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Int – egouts 

Plan d’ensemble d’un égout. Volontairement, on ne sait pas encore où (et en dessous de quoi) il se trouve.  

Au loin, des petits couinements retentissent, réverbérés par les voûtes de l’édifice…

La caméra avance dans le tunnel plongé dans la pénombre. Peu à peu, les couinements se font plus présents. Finalement, nous devenons suffisamment proches et l’image devient suffisamment nette pour voir clairement une colonie de rats, nichée dans un collecteur d’eau de pluie. 

Emettant des cris aigus, les animaux se poussent, se grimpent les uns sur les autres, se battent pour atteindre une pomme de pin.

L’un d’eux - moins gros que les autres - est rejeté par la foule. Couinant, il s’éloigne du groupe… 

Soudain, il se fige.

Au-dessus de lui, une petite ouverture laissant passer plusieurs gaines électriques, d’où filtre un rai de lumière. Le museau du rongeur se met à frémir : Il a flairé quelque chose. 

Le rat se faufile dans la brèche… 

1. int – refectoire – jour1
Le rat se rétablit sur un sol carrelé rutilant. Prudent, il observe les alentours en tendant l’oreille. 

Dans son champ de vision, le bas de meubles en acier, les pieds de diverses machines, et plus loin, le bas d’une porte mal fermée… et aucune trace, ni son, d’être humain.

Toujours guidé par l’odorat, le rongeur s’élance vers la porte entrebâillée et s’y faufile prestement. 

L’animal tombe en arrêt. Face à lui, une réserve de nourriture. D’énormes boîtes de conserve, de gigantesques sacs de riz, et surtout, des cageots de bananes, de poires et de pommes. 

Le rongeur se précipite sur le cageot de pommes et entreprend d’en grignoter une avec avidité. 

Mais à peine a-t-il entamé le fruit qu’un grésillement retentit subitement, le faisant sursauter. L’animal tourne la tête et aperçoit, non loin de lui, une prise électrique d’où s’échappent de petites étincelles. 

Dilemme. Le rat regarde successivement vers la pomme, la prise, la pomme. Mais les étincelles deviennent soudain plus violentes et manquent de peu le rongeur. A regret, l’animal délaisse le fruit et recule. 

Les étincelles redoublent alors d’intensité. Le rongeur recule encore, sans remarquer qu’il se rapproche ainsi d’une autre prise électrique, qui semble normale. 

De nouveau les étincelles, encore plus vives. Le rat recule une fois de plus. Il est maintenant à quelques centimètres de la seconde prise électrique. 

Subitement, une ombre à vague forme de pieuvre (un spectre de XANA) s’échappe de celle-ci. Les tentacules d’ombre immobilisent les quatre pattes du rat. Pris de panique, l’animal se met à pousser des couinements désespérés. L’ombre représentant vaguement la tête du poulpe s’introduit alors dans la gueule du rat, et s’y enfonce. Le rongeur, qui ne peut même plus couiner, tente de se débattre, en vain. L’ombre continue de s’introduire dans la gueule du rongeur, qui se met à trembler. Les tentacules libèrent les pattes de l’animal et disparaissent à leur tour dans sa gueule. 

Le rat continue à être secoué de violents spasmes. 

Puis, soudain, les tremblements cessent. 

Les petits yeux noirs du rat changent subitement de couleur, devenant rouges vifs. 

L’animal possédé détale aussitôt par où il est venu…

La caméra s’éloigne, révélant dans son entier la cuisine vide du réfectoire… puis, le réfectoire lui-même, tout aussi désert. 

La caméra s’éloigne encore, sort du réfectoire… 

2. ext – collège kadic / cour des réfectoires – jour

… Et recadre en plan d’ensemble le réfectoire que l’on reconnaît maintenant sans doute possible : celui du collège Kadic. 

oOo

3. int – bibliothèque du collège – jour

Yumi, Odd, Ulrich et Jérémie sont réunis dans la bibliothèque du collège, autour de la grande table centrale. Autour d’eux, on aperçoit ça et là d’autres élèves, eux aussi assis à la table, ou cherchant des ouvrages dans les rayons. 

Jérémie a le nez dans son ordinateur portable. 

1 -  JÉRÉMIE (à voix basse)

Je ne peux pas parler plus fort, je suis à la bibliothèque…

Sur l’écran, dans une fenêtre ouverte, on distingue le visage d’Aelita.

2 -  AELITA

C’est quoi une bibliothèque ?

Plan de Jim, assis au bureau, qui lève la tête d’un journal sportif. 

3 -  JIM

Chuuuut !

On revient sur Jérémie.

4 -  JÉRÉMIE (à voix basse)

Une banque de donnée imprimée sur papier, où on doit travailler en silence. 

5 -  AELITA (à voix basse)

Je comprends. Vous avez besoin de silence pour vous concentrer sur vos études.

Mine ironique de Jérémie. 

6 -   JÉRÉMIE (à voix basse)

Oui. Et pour pas louper la balle de match !

Il tourne alors la webcam de son ordinateur vers les « joueurs » : Odd qui lance une boule de papier, qui passe par-dessus une rangée de bouquins posés sur la tranche (formant ainsi un filet de ping-pong improvisé). La boule de papier rebondit de l’autre côté de la table, où se tient Ulrich. Du plat de la main, Ulrich parvient à renvoyer la balle dans le camp d’Odd.

L’échange continue en silence. On entend seulement les POC ! POC ! POC !  que fait la balle de papier. 

7 -  JIM (off)

Chut !

Odd monte sur sa chaise pour smasher. Une balle redoutable, qui rebondit sur le rebord de la table et fonce à toute allure vers le sol. Pris dans le jeu, Ulrich fait basculer sa chaise en arrière. Il parvient à renvoyer la balle, qui retombe juste derrière le « filet », sans qu’Odd – bien trop loin - n’ait le temps de plonger pour la récupérer. 

8 -  YUMI (à voix basse)

Jeu, set et match !

Déséquilibré, Ulrich, tombe à la renverse, en faisant un vacarme épouvantable. 

Odd a le temps de se rasseoir sur sa chaise, en se laissant tomber dessus, mais Ulrich reste au sol, toujours assis sur sa chaise renversée, les deux pieds en l’air. 

C’est dans cette position que le découvre Jim, qui, furieux, vient de s’avancer vers lui. 

9 -  JIM

Ulrich ! C’est ça que tu appelles réviser ?

Toujours à terre, Ulrich lance un sourire innocent. 

Jim se tourne vers l’ensemble des élèves, leur parlant d’un air martial. 

10 -  JIM

Pour ceux qui l’ignorent : Ici, c’est pas la cour de récré ! Vous êtes là pour travailler (il hausse subitement le ton) EN SILENCE ! ! ! Donc, terminés les POC ! POC ! POC !

Soudain, un curieux bruit retentit : SCROUITCH ! SCROUITCH ! SCROUITCH !

Jim serre les poings. Une colère sourde s’insinue en lui, prête à éclater. Il ne voit pas dans son dos le proviseur qui vient d’entrer, et qui s’approche de lui. C’est lui qui, en marchant sur le parquet avec des chaussures rutilantes, émet les agaçants SCROUITCH ! SCROUITCH ! SCROUITCH !

11 -  JIM

D’accord. Si vous voulez jouer au plus crétin, on sera deux !

Vif comme l’éclair, Jim se retourne et empoigne l’oreille du proviseur. 

12 -  JIM
TOI ! DEUX HEURES DE COLLE oh pardon Monsieur le Proviseur !

Jim s’empresse de lâcher l’auguste oreille et de se mettre dans un minable garde-à-vous. 

Plan de Yumi, Odd, Ulrich (qui est en train de se redresser) et Jérémie, qui pouffent de rire. 

Le proviseur lance un regard noir à Jim. 

Rouge de honte, Jim laisse passer le proviseur qui s’avance vers nos quatre amis.

Jérémie le voit s’approcher et ferme son portable. 

Le proviseur vient justement - SCROUITCH ! SCROUITCH ! SCROUITCH ! - se planter devant Jérémie. Il lui lance un regard amical, mais grave. 

13 -  PROVISEUR

Bonjour Jérémie. Tu peux me suivre s’il te plaît ? J’ai à te parler ! C’est très important. 

Yumi, Ulrich et Odd échangent des regards inquiets. 

Inquiet lui aussi, Jérémie se lève de sa chaise.  

Jérémie et le proviseur sortent de la bibliothèque.

Les trois amis se regardent d’un air grave. 

4. int – égouts – jour

Dans les égouts, la colonie de rats est toujours rassemblée au niveau du collecteur. Soudain, un frémissement parcourt la foule d’animaux : ils ont flairé un danger. 

Les rats se tournent tous vers un point précis. 

Contrechamp sur le rat possédé, de retour. Il regarde la colonie de ses étranges yeux rouges et arbore un faciès particulièrement agressif. 

Les poils des rongeurs se hérissent. Tous montrent les dents. 

Soudain, le rat possédé se précipite sur le rongeur lui faisant face, et le mord à la patte. 

Instantanément, le rat blessé se met à trembler tandis que ses yeux se mettent à luire de l’étrange lueur rouge. 

Les deux animaux possédés se jettent ensemble dans la mêlée de rongeurs, donnant des coups de dents agressifs à tous les rats se trouvant à leur portée…

5. ext – bibliothèque du collège – jour

L’air préoccupé, Jérémie rejoint ses amis qui l’attendent devant la bibliothèque. 

Yumi, Odd et Ulrich se tournent aussitôt vers lui. 

Yumi tend à Jérémie son ordinateur portable.

14 -  YUMI

Alors ? 

Jérémie récupère son ordinateur. 

Tout en marchant vers les bâtiments principaux, la petite bande continue de discuter à bâtons rompus : 

15 -  JÉRÉMIE

Le grand chef m’a pris la tête. Paraît que notre cher psy m’observe depuis un bon bout de temps. Il me soupçonne d’être … Surdoué.

Odd pousse un soupir de soulagement. 

16 -  ODD

Ah ? C’est que ça ? On croyait que le Proviseur avait découvert le labo ou un truc comme ça…

Jérémie fait une moue contrariée et s’arrête. Les trois autres l’imitent. 

17 -  JÉRÉMIE

C’est plus grave que tu penses, Odd ! Le psy veut me faire passer une série de tests ce soir, pour évaluer mon Q.I.

Ulrich hausse les épaules.

18 -  ULRICH

Et alors ? 

Jérémie se remet à marcher. Tous le suivent.

19 -  JÉRÉMIE

Si les tests prouvent que je suis surdoué, le psy fera tout pour que j’aille dans un autre collège… 

20 -  Odd

Tu veux dire un bahut « spécial grosses tronches » ? 

Jérémie acquiesce.

Yumi est pensive. 

21 -  YUMI

Pigé… ! Sans toi, on pourra plus aller sur Lyokô, et on pourra plus combattre XANA… 

Gêné, Jérémie s’arrête de marcher et crache aussi l’autre raison qui l’ennuie :

22 -  JÉRÉMIE

Oui et puis… J’ai pas envie de partir… Vous êtes… mes potes, quoi. 

Yumi, Odd et Ulrich s’arrêtent à leur tour et regardent Jérémie d’un air sincèrement touché. 

Au bout d’un moment, Odd rompt le silence en se raclant la gorge. 

23 -  ODD

Hum… Pas de panique. T’es pas obligé d’accepter d’aller dans ton école d’Einstein, là… 

Jérémie fait une mine ennuyée. 

24 -  JÉRÉMIE

C’est pas si simple. Ce crétin de psy a déjà prévenu mes parents et leur a dit que si j’allais chez les surdoués, j’aurais une grosse bourse ! Mes parents ne me laisseront pas rater une occasion comme ça…

Jérémie pousse un soupir. 

Silence. Tous affichent une mine contrariée. 

6. ext – lyokô / desert 

Sur Lyokô, dans le territoire du désert, les pulsations du sol longent un grand plateau nu. Elles convergent vers une tour entourée d’un halot rouge, située sur un des bords du plateau, à l'extrémité d'un piton rocheux. C’est la tour que XANA a activé. 
7. int  - egouts – jour

A présent, une horde de rats aux yeux ardents peuple les égouts. 

Guidée par le premier rat possédé, la multitude de rongeurs s’engouffre en silence par le passage menant à la surface…

8. ext – cour – soir

Plan d’ensemble de la cour.

La sonnerie marquant la fin des cours retentit. 

Les élèves sortent des salles de classe et se dispersent dans la cour.

On serre sur Odd, Ulrich, Yumi et Jérémie qui sortent du bâtiment. Tous regardent leur ami avec gravité.

Odd vient se planter devant lui et le prend par les épaules.

25 -  ODD

Ecoute : t’as qu’à gruger le test et te faire passer pour un débile ! Ni vu ni connu je t’embrouille !

Jérémie se tourne vers Odd. 

26 -  JÉRÉMIE

J’y ai pensé. Le problème, c’est que ces tests sont vachement subtils, bourrés de questions pièges. Pour les tromper, faut être vraiment super intelligent !

Yumi adresse un sourire à Jérémie. 

27 -  YUMI

Ça tombe bien, c’est exactement ton cas. 

Jérémie réfléchit un instant. 

28 -  JÉRÉMIE

D’accord. Je ferai mon maximum pour rater… Mais c’est pas gagné !

Sur ce, Jérémie s’éloigne de ses amis en traînant les pieds. 

Inquiets, Odd, Ulrich et Yumi le regardent partir. 

Yumi met son sac sur son épaule. 

29 -  YUMI

Bon. Je rentre. Vous me tenez au courant !?

Ulrich et Odd acquiescent en regardant leur amie partir de son côté vers les grilles du portail.

9. int – bibliothèque – soir

L’air faussement enthousiaste, Jérémie s’approche de la grande table centrale. 

Le psy (Monsieur Simone) se lève et va à sa rencontre en lui tendant la main. 

30 -  Monsieur SIMONE

Bonjour Jérémie. Tu me reconnais, je suis Monsieur Simone, le psychologue du collège. 

Jérémie lui serre chaleureusement la main. 

31 -  JÉRÉMIE

Bien sûr ! Alors c’est vrai ? Je vais aller dans un collège de surdoués ? Ça ferait tellement plaisir à mes parents !

Le psy lui adresse un sourire amical. 

32 -  Monsieur SIMONE

Et bien, c’est ce que nous allons voir tous les deux, si tu veux bien. Je vais d’abord te soumettre à un petit QCM. C’est un… Je suis bête ! Tu sais évidemment ce que c’est…

Jérémie regarde le psy avec toujours autant d’enthousiasme. 

33 -  JÉRÉMIE

Non. 

Monsieur Simone fronce un sourcil, décontenancé. 

10. int – chambre sissi – soir

Sissi entre dans sa chambre et se fige soudain, en regardant vers le sol. 

Elle fronce les sourcils et se penche au-dessus d’une robe, qui gît au sol, roulée en boule et déchirée en plusieurs endroits.

34 -  SISSI

J’y crois pas ! Ma robe GOOGAÏ !

Furieuse, elle ramasse l’étoffe. 

En tombe un rat qui s’y était niché.

L’animal, au lieu de s’enfuir, regarde la bimbo d’un air méchant, avec ses petits yeux rouges. 

Mais Sissi lui renvoie un regard encore plus terrible. 

35 -  SISSI

Ah ! C’est toi le sauvage qui a fait ça ?

Furieuse, Sissi s’empare d’une longue règle métallique, et la brandit en l’air. 

Sissi abat la règle vers le rat…

36 -  SISSI

Tiens ! ! !

… Mais le rongeur esquive le coup et se faufile dans un placard, dont la porte est entrouverte. 

Plan de coupe à l’intérieur du placard

Le rat fugitif se réfugie derrière un gros aspirateur… où grouille une douzaine de rongeurs féroces, aux aguets et aux yeux rouges. 

Retour dans la chambre

Haletante, Sissi regarde en direction du placard d’un air méchant.

Elle s’avance vers le placard, ouvre en grand la porte, s’agenouille et tend une main vers l’aspirateur. 

Soudain, on frappe à la porte. 

Sissi lève les yeux au ciel d’un air agacé, se redresse, ferme la porte du placard à clé et va ouvrir.

Un grand ado dégingandé (Lionel), un walkman sur les oreilles (qui crache de la musique à plein volume) se tient dans l’encadrement de la porte. 

37 -  LIONEL

Excuse-moi, tu pourrais pas faire un peu moins de bruit ? Y’en a qui bossent à côté !

Sissi baisse les yeux vers le sol. Intuitivement, l’ado en fait de même. 

Ses sandales très seventies dépassent de quelques centimètres de la barre de seuil et empiètent sur le parquet de la chambre : sur le territoire de Sissi. 

La bimbo relève le yeux et vient les planter autoritairement dans ceux de l’adolescent. 

Intimidé, ce dernier recule ses deux pieds, les rapatriant sur le sol neutre du couloir. 

Sans prononcer un seul mot, Sissi empoigne la porte et – BLAM ! – la claque violemment au nez de l’adolescent. 

Sissi ramasse son walkman, met les écouteurs et se vautre sur son lit, en se dandinant au rythme du hip-hop. 

La caméra la quitte et vient recadrer la porte fermée du placard. A mesure qu’on serre sur la porte, on entend, de plus en plus distinctement, toutes sortes de grattements…

11. ext – lyokô / desert

Plan d’une tour désactivée du territoire du désert.

12. int – tour désactivée

Aelita a les yeux fermés. 

Mais soudain, un battement sourd se met à résonner, de plus en plus intensément. 

Aelita ouvre les yeux.

13. int – chambre Jérémie – soir

Le visage inquiet d’Aelita apparaît sur l’écran de l’ordinateur de Jérémie. 

38 -  AELITA

Jérémie ! Jérémie ! XANA s’est réveillé ! Il prépare une attaque !

La caméra exécute un travelling arrière, découvrant la chambre inoccupée. 

14. int – bibliothèque – soir

Jérémie, très concentré, s’applique à cocher des croix sur les feuilles du QCM.

En face de lui, également concentré, Monsieur Simone joue avec un Rubick’s Cube. 

15. ext – college – nuit

Plan général du collège. 

La nuit tombe et les réverbères s’allument automatiquement.  

La sonnerie (indiquant l’heure du dîner) retentit dans l’établissement. 

La quasi majorité des pensionnaires sortent des bâtiments pour converger vers les réfectoires. 

Plan serré d’Odd et Ulrich qui s’avancent avec les autres vers les réfectoires. 

39 -  ODD

Pfff ! Encore du hachis Parmentier…

La caméra quitte les deux amis et va accrocher un recoin obscur au pied des bâtiments (ceux des chambres). Dans l’obscurité, on distingue des yeux rouges qui scrutent la cour. 

16. int – chambre de SISSI – nuit

Sissi est maintenant endormie, son walkman sur les oreilles, qui ne diffuse plus aucune musique. 

Une seconde sonnerie la réveille brutalement. 

Dans le pâté, bougonnant, elle s’assied au bord du lit et allume la lumière. Elle consulte sa montre. 

40 -  SISSI

… Déjà ?

A la base de la porte du placard, les rats on déjà fait un trou. Mais, il encore trop étroit pour qu’ils puissent s’y faufiler…

17. ext – collège / pylone électrique - nuit 

Un pylône électrique à l’extérieur du collège, proche du mur d’enceinte (celui de l’épisode « Le voir pour le croire »). 

A sa base, un boîte électrique dont la porte a été arrachée.  

Les rats ont investis l’intérieur de la boîte. 

Les animaux aux yeux rouge entreprennent prestement de ronger les fils. 

La gaine protectrice est rapidement entamée. 

Au contact du cuivre, les rats reçoivent une violente décharge électrique..

18. ext – college – nuit

Plan général du collège. 

Le quartier ainsi que tout le collège est soudainement plongé dans l’obscurité.

19. int – réfectoire – nuit 

Les élèves sont attablés devant leurs plateaux repas. Jim les surveille en faisant les cent pas dans les allées. 

Soudain, Les lumières du réfectoire s’éteignent d’un coup. 

Comme un seul homme, tous les pensionnaires se mettent à hurler : 

41 -  PENSIONNAIRES

OLÉ ! ! !

Assis devant leur hachis Parmentier, Odd et Ulrich se lancent un regard inquiet. 

42 -  ULRICH (à voix basse)

XANA ?

Odd hausse les épaules, perplexe.

20. int – bibliotheque – nuit

Jérémie continue de plancher sur les tests. 

Brusquement, la bibliothèque est plongée dans la pénombre. 

Jérémie lève les yeux vers les plafonniers éteints. Il affiche une mine inquiète. Puis, il se tourne vers le psy.

43 -  JÉRÉMIE

Il faut peut-être arrêter, non ?
Contrarié, Monsieur Simone fouille dans son sac. 

44 -  Monsieur SIMONE

C’est bête… Les tests sont bientôt finis… Et si ça se trouve, la lumière va revenir d’une minute à l’autre (il sort soudain une mini-Maglite de son sac) Ah ! 
Le psy allume la petite lampe torche et pointe le faisceau lumineux sur ses fiches. 

Jérémie pousse un soupir. 

21. int – chambre de SISSI – nuit

Sissi est en train de se brosser les cheveux, face à son miroir. 

La lumière s’éteint brusquement dans la chambre.

45 -  SISSI

Rhâââ ! C’est pas possible ! Quel bahut de…

Sissi ne finit pas sa phrase. Elle vient d’apercevoir, dans le reflet de la glace, d’étranges lueurs rouges qui brillent dans l’obscurité. 

Elle se retourne et sursaute. 

46 -  SISSI

Aah !

Face à elle, sur le lit, une douzaine de rats la fixe avec des regards haineux.

Tremblante, elle tend lentement et saisit la règle métallique qu’elle brandit lentement en l’air. 

Elle se lève. 

Les rats avancent sur le lit, prêts à bondir. 

Lentement, en surveillant les animaux du coin de l’œil, la jeune fille se dirige vers la porte. 

Les rats la suivent du regard. 

Finalement, prenant soudainement la fuite, Sissi se rue hors de la chambre. 

22. int – refectoire – nuit

Dans les réfectoires règne un joyeux chahut. Des pensionnaires sont montés sur leur chaise, d’autres sur les tables, et miment des fantômes. On entend, en arrière fond sonore, une multitudes de grattements.

47 -  PENSIONNAIRES (ad lib)

Houuuuuu ! Rhâââââ ! Beuaaaaaarh !…

Furieux, Jim s’approche des chahuteurs.  

48 -  JIM

ÇA SUFFIT ! REGAGNEZ VOS PLACES EN SILENCE ! LE COURANT VA REVENIR ! ET ARRÊTEZ CES GRAT ! GRAT ! GRAT ! STUPIDES !

Odd fronce les sourcils.

Soudain, Ulrich tend l’oreille. Il entend quelque chose qui le trouble. Il se tourne vers les pensionnaires qui l’entourent. 

49 -  ULRICH

CHUUUUT ! Ecoutez !

Quand le silence se fait, on entend une multitude de grattements provenant du plafond. 

Ulrich, Odd, tous les élèves lèvent les yeux, y compris Jim. 

Soudain, une dalle du faux plafond se met à bouger. 

Mine intriguée de Jim, qui va se placer juste en dessous pour mieux voir. 

50 -  JIM

Qu’est que c’est que ça ! ? !

Subitement, la dalle se détache et tombe sur une table juste à côté de Jim, en même temps qu’un paquet de rats. 

Ceux-ci se montrent aussitôt agressifs et commencent à sauter sur les élèves, dents retroussées. Les élèves bondissent de leur chaise et reculent en hurlant. 

Mine stupéfaite de JIm qui regarde, bouche bée, les bras ballants, le spectacle d’horreur. 

D’autres cris retentissent alors, provenant des cuisines. 

Jim tourne les yeux en direction des cuisines et aperçoit les employés qui se débattent contre de nombreux rats qui les attaquent. 

Plan d’Odd et d’Ulrich qui regardent, stupéfaits, les pauvres cuisiniers. 

Ulrich se lève d’un bond. 

51 -  ULRICH

Faut sortir d’ici !

D’autres dalles de détachent du plafond, entraînant dans leur chute encore plus de rongeurs.

D’un coup, les pensionnaires sont pris de panique. Ils se lèvent tous et se ruent vers les portes de sortie en hurlant. Tous se bousculent. Un élève chute au sol. D’autres lui marchent dessus pour passer. 

Dépassé par les évènements, blême, Jim essaie de les retenir en bredouillant :

52 -  JIM

… Pas… Pas de panique !… 

Odd et Ulrich arrivent les premiers aux portes et se figent subitement.

Une armée de rongeurs aux yeux rouges les attend dehors, leur barrant la route.

53 -  ULRICH

Oh non ! 

Odd affiche une grimace amère. 

54 -  ODD (à Ulrich)

Bien joué, Xana ! Les rats ont attendu la nuit et le moment où on est tous aux réfectoires pour attaquer. 
Ulrich et Odd sont subitement plaqués contre les portes, par la foule d’élèves prise de panique. 

Ulrich grimace de douleur. Malgré le peu de liberté de mouvement qu’il lui reste, il parvient à extirper son téléphone portable de sa poche. 

23. int – chambre de YUMI – nuit

Yumi est en train de lire sur son futon. Son téléphone portable est posé sur la table de nuit, à côté d’elle. 

Le portable se met à sonner. Yumi s’en empare aussitôt.

55 -  YUMI

Ulrich ? T’as des nouvelles de Jérémie ? QUOI ! ? !… (elle bondit de son lit) J’arrive !

24. int – bibliothèque – nuit

A la bibliothèque toujours plongée dans l’obscurité, le téléphone portable de Jérémie se met à sonner. Il va pour décrocher… mais le psychologue, avec une vivacité hors du commun, lui prend l’appareil des mains. 

Mine outrée de Jérémie. 

56 -  JÉRÉMIE

Mais ! ? !

Le psychologue pose le portable près de lui, sur la table. 

57 -  Monsieur SIMONE

Les coups de fil : après ! C’est bientôt terminé !

25. int – refectoire – nuit

Plan d’Odd et d’Ulrich, compressé contre les vitres des portes. 

Contrarié, Ulrich éteint son téléphone. 

58 -  ULRICH

Rhââ ! Pourquoi il répond pas ! ? !

Odd se retourne vers la foule. 

59 -  ODD

Passez-nous les extincteurs ! ! !

Plan de Lionel qui se détache d’une grappe d’élève, et fonce vers une paroi. Il passe devant Jim, qui n’a pas bougé de place et qui répète, halluciné : 

60 -  JIM

… Pas de panique… Pas de panique…

L’ado arrive à la paroi alors que d’autres rats tombent du plafond. Il décroche un extincteur de son socle, et revient vers la foule qui se presse toujours vers la sortie. 

Il fait passer l’appareil au-dessus des têtes. 

61 -  LIONEL

VITE ! FAITES PASSER !

Gros plan de mains décrochant des murs deux autres extincteurs.

La caméra recadre les cuisines. 

Les trois employés se sont munis d’ustensiles de cuisine. Ils se débattent avec les rats qui bondissent sur eux. 

Deux rats sautent sur le troisième employé. Ce dernier attrape sur une pile un plateau en inox et le place devant lui, à la manière d’un bouclier. La tronche des rats vient s’aplatir contre cet obstacle inattendu, dans un BONG retentissant.

Heureux de sa découverte, le cuisinier se tourne vers ses collègues. 

62 -  CUISINIER

Les plateaux ! Faut distribuer les plateaux à tous les élèves ! ! !

26. ext – cour des refectoires – nuit

Haletante, épouvantée, Sissi surgit hors du bâtiment et se fige. 

Contrechamp : Une armée de rats aux yeux rouges est rassemblée dans la cour et monte à l’assaut des réfectoires. D’autres rats escaladent les arbres alentour, se laissent tomber sur les toits des réfectoires, qu’ils creusent à coup de dents pour s’infiltrer. 

27. Int – refectoire – nuit

D’un violent coup d’extincteur qu’il tient à deux mains, Ulrich brise une des larges vitres du réfectoire. Il l’enjambe et disparaît à l’extérieur du bâtiment.

Equipé lui aussi d’un extincteur, Odd presse les pensionnaires à évacuer le réfectoire.

63 -  Odd (criant) 

Par ici ! Dépêchez-vous de sortir !

Les élèves se précipitent vers la fenêtre brisée, l’enjambent les uns après les autres et sortent du réfectoire, tandis que les rats continuent de pleuvoir du plafond. 

28. Ext – cours des réfectoires – nuit

Avec son extincteur, Ulrich projette des jets de neige carbonique qui repoussent les rats s’aventurant trop près. 

Ceux qui sont touchés détalent en couinant. Mais d’autres en profitent aussitôt pour s’approcher.

Derrière Ulrich, les élèves se sont réunis en un groupe compact. Ils tiennent leur plateau devant eux pour se protéger, comme s’il s’agissait d’un bouclier.

Les cuisiniers, Jim et finalement Odd sont les derniers à s’extraire du réfectoire par la fenêtre brisée. Ils rejoignent en courant le groupe d’élèves.

Les rats rapidement se regroupent eux aussi. Ils forment autour des élèves une marée sombre dont le cercle se resserre.

Tournant autour du groupe d’élèves, Ulrich, Odd et Jim (lui aussi équipé d’un extincteur), arrosent de glace carbonique les rongeurs pour les maintenir à distance. 

Sans détourner le regard de la marée de rats qui lui fait face, Odd s’adresse à Ulrich.

64 -  ODD

Ils sont trop nombreux ! On pourra pas les retenir comme ça toute la nuit !

De l’autre côté de la cour, immobile sur le seuil de la porte des grands bâtiments, Sissi continue d’observer le groupe d’élèves assiégés par les innombrables rats. 

Derrière elle, des grattements sonores retentissent.

Sissi se retourne et affiche une expression de stupeur.

Plan de la porte : le bois éclate à plusieurs endroits et apparaissent des profondes entailles derrière lesquelles on distingue les dents des rongeurs qui grignotent frénétiquement la porte.

Sissi fait volte-face et met ses mains en porte-voix.

65 -  SISSI (criant)

AU SECOURS ! AIDEZ-MOI !

Tandis qu’ils continuent d’asperger les rats, Ulrich et Odd entendent les cris et cherchent du regard d’où ils proviennent. 

Ils aperçoivent alors la silhouette de Sissi près de la porte du bâtiment.

66 -  ULRICH

Sissi ! Mais qu’est-ce qu’elle fout là ?

Une partie des rats encerclant les élèves entendent également les cris de Sissi. 

Ils se retournent, dardent leurs regards rougeoyants vers la jeune fille, et avancent vers elle.

Tout en continuant d’utiliser son extincteur sur les rongeurs, Odd se rapproche d’Ulrich.

67 -  ODD

Il faut aller l’aider, sinon elle va se faire bouffer !

Soudain, une partie des rats détourne son attention vers une forme sombre qui file rapidement dans le parc. 

Ulrich fronce les sourcils et suit des yeux la forme qui se meut rapidement.

68 -  ULRICH (à lui-même)

Qu’est-ce que c’est que ça ?

La forme surgit de l’ombre et fonce derrière les rats.

Lorsqu’elle apparaît dans la lumière, on reconnaît Yumi qui, sur un vélo, pédale à toute vitesse. 

Yumi file devant les rats qui se dirigent vers Sissi, et freine brusquement pour stopper à côté d’elle.

Gros plan de Sissi qui reste bouche bée. Elle veut dire quelque chose à Yumi, mais aucun son ne sort de sa gorge.

Yumi tapote du plat de la main le porte bagage de son vélo.

69 -  YUMI

En selle, Cendrillon ! 

Sans se faire prier, Sissi saute derrière Yumi et l’agrippe à la taille.

Yumi s’élance et, debout sur les pédales, se met à pédaler énergiquement. Elle fonce droit vers les rats.

Le vélo passe à toute vitesse au milieu des rongeurs qui s’écartent de justesse pour ne pas être écrasés.

Un rat saute pour mordre la jambe de Yumi. Sans cesser de rouler, elle lui donne un vif coup de pied. Plusieurs autres rats sautent et tentent de s’accrocher au vélo. Balançant des coups de pieds, Sissi les repoussent. 

D’autres rats enfin mordent les roues du vélo avant d’être balancés dans la foule de leurs semblables par la vitesse de l’engin. 

Le vélo de Yumi traverse la marée de rats.

Plan subjectif de Yumi se rapprochant à toute vitesse du groupe d’élève. 

Brusquement, Yumi couche le vélo de côté qui, au terme d’un longue glissade, s’arrête à deux centimètres des pieds d’Ulrich.

Tout en continuant d’asperger les rats, Ulrich regarde son amie couchée à ses pieds sous le vélo et lui adresse un sourire.

70 -  Ulrich

Ça va, Yumi ?

Yumi repousse le vélo et se redresse en s’époussetant. 

Sissi se remet elle aussi sur ses pieds et rejoint le groupe d’élève.

Yumi observe brièvement son vélo d’un air dépité.

71 -  Yumi

Moi, oui. Mon vélo, il va moins bien, déjà… 

Plan du vélo : la fourche de celui-ci est tordue et les pneus, marqués par de nombreuses morsures, expire leur dernier souffle avant de se retrouver complètement à plat.

29. INT- BIBLIOTHÈQUE – NUIT

Monsieur Simone et Jérémie sont toujours assis à la même place. Le psychologue, concentré, lit une feuille.

Pano et zoom lent sur la porte de la bibliothèque : des grattements sonores se font entendre.

Monsieur Simone redresse la tête avec un air agacé.

72 -  MR SIMONE

Ce bruit est insupportable ! 

Il se lève et se dirige d’un pas décidé vers la porte de la bibliothèque.

Plan de Jérémie qui, silencieusement, le suit du regard.

Monsieur Simone saisit la poignée et d’un geste vif ouvre la porte.

Gros plan de face de Mr Simone qui arbore un air sévère.

73 -  MR SIMONE

Dites, c’est pas un peu fini…

Contrechamps : de l’autre côté de la porte entrouverte, dans l’obscurité du couloir, une multitude de rats fixent le psychologue avec leurs yeux rouges.

Monsieur Simone demeure immobile, les yeux écarquillés et le visage livide.

Dans la pénombre du couloir, sous chaque paire d’yeux rouges apparaissent des dents blanches.

Brusquement, tous les rats bondissent sur Mr Simone. 

Pétrifié, Mr Simone n’esquisse pas le moindre mouvement, la main toujours sur la poignée de la porte entrouverte.

Jérémie apparaît soudain dans le champs et donne un violent coup d’épaule sur la porte qui claque brusquement au museau des rats.

Devant la porte fermée, Mr Simone et Jérémie s’échangent un regard.

74 -  MR SIMONE (à voix basse et étranglée)

Des rats ?… Une armée de rats !!!!

Jérémie fixe le sol et réfléchit un instant.

75 -  JÉRÉMIE (à lui-même)

Xana…

Derrière la porte, les grattements sonores reprennent de plus belle.

Jérémie s’écarte vivement de la porte.

Le psychologue l’imite presque aussitôt.

76 -  JÉRÉMIE

Ils essaient de ronger la porte ! Il faut la barricader !

Mine affolé du psychologue.

Jérémie jette un regard panoramique dans la bibliothèque.

Pano dans la bibliothèque qui s’arrête sur des rangées de gros volume alignés sur plusieurs étagères.

Retour sur Jérémie qui sourit : il a une idée.

30. EXT - BIBLIOTHÈQUE – NUIT

Plan générale de la bibliothèque. 

De plus en plus de rats se regroupent tout autour de l’édifice.

Certains commencent à gravir le mur et se postent sur le rebord des fenêtres du rez-de-chaussée. 

31. INT - BIBLIOTHEQUE – NUIT

Mr Simone puis Jérémie posent plusieurs volumes au sommet des hautes piles d’encyclopédies déjà entassées devant la porte.

L’adolescent et le psychologue s’écartent et contemplent leur « barricade » de fortune.

Mr Simone s’essuie les mains sur ses cuisses tandis que Jérémie place les mains sur ses hanches.

77 -  JÉRÉMIE

J’espère que ça les retiendra suffisamment longtemps.

Jérémie retourne à la place ou il était assis, 

Il pose son ordinateur portable sur le bureau et l’ouvre. L’écran s’allume et éclaire le visage de Jérémie qui pianote rapidement sur le clavier.

78 -  JÉRÉMIE

Aelita ? 

32. EXT – LYOKÔ  / DÉSERT

Aelita est cachée derrière un gros rocher, seul abri au milieu d’une vaste plaine désertique. Prudemment, elle risque un coup d’œil vers l’étendue, de l’autre côté du rocher. 

De l’autre côté du rocher, perchée sur une saillie au milieu de l’étendue désertique, se dresse la tour activée.

79 -  AELITA

Jérémie ! Xana a activé une tour. J’ai repéré son emplacement. Je vais essayer de m’en approcher.

Aelita rentre sa tête et se plaque contre le rocher.

33. INT – BIBLIOTHEQUE – NUIT

Gros plan d’Aelita sur l’écran. 

Zoom arrière, on découvre le visage de la jeune fille dans le cadre de l’écran de l’ordinateur portable.

Plan de Jérémie toujours assis en face de l’ordinateur.

80 -  JÉRÉMIE

C’est trop dangereux Aelita. Attends-nous. On arrive aussi vite que possible.

Gros plan d’Aelita qui accepte d’un hochement de la tête.

Jérémie, lentement, rabat l’écran de l’ordinateur. Un instant, il reste immobile, la tête baissée avec une expression inquiète sur le visage.

Gros plan de la main de Jérémie qui, d’un geste vif, récupère le téléphone portable posé sur le bureau du psychologue. Jérémie compose déjà un numéro.

34. EXT – COUR DES RÉFECTOIRES – NUIT

Yumi décroche son téléphone portable et le colle contre son oreille.

81 -  YUMI

Jérémie ? T’as rien ?… Les rats nous attaquent.  Je ne sais pas combien de temps on tiendra… D’accord ! On se rejoint au Labo !

Yumi coupe la communication et glisse son téléphone portable dans sa poche.

A côté d’elle, Ulrich et Odd continuent de projeter du gaz carbonique sur les rats s’approchant. 

Yumi se tourne vers Ulrich.

82 -  YUMI

Il faut trouver un endroit sûr…

Odd intervient sans cesser d’arroser les rats.

83 -  ODD (ironique)

Mais oui, quelle bonne idée ! J’y avais pas pensé ! 

Ulrich se tourne vers Yumi.

84 -  Ulrich

Où ? Les rats sont partout !

Inquiète, Yumi regarde autour d’elle en réfléchissant.

Soudain :

85 -  JIM (off – portant légèrement la voix)

Le… le bâtiment des sciences…

Yumi, Ulrich et Odd se tournent vivement vers Jim, à quelques mètres d’eux, et le fixent avec stupéfaction.

Jim se rapproche tout en continuant d’asperger par intermittence les rats avec le gaz carbonique.

86 -  JIM (poursuivant)

C’est le seul endroit du collège qui ne possède pas d’accès aux égouts et il est fermé en dehors des heures de cours. Les rats n’ont pas pu y rentrer !

Expression déterminée de Yumi.

87 -  YUMI

On fonce ! 

Guidé par Yumi et Jim qui ouvrent un passage à coup de gaz carbonique, le groupe d’élèves et de cuisiniers se précipitent vers le parc. 

35. EXT - BÂTIMENT DES SCIENCES – NUIT

Le groupe de pensionnaires parvient devant la porte vitrée du bâtiment des sciences. 

A l’arrière du groupe, Odd et Ulrich repoussent avec les extincteurs les rats qui se ruent sur eux.

Devant la porte du bâtiment des sciences, Jim égraine nerveusement les nombreuses clés accrochés à son trousseau, à la recherche de celle qui ouvre le bâtiment des sciences, mais ses doigts tremblent. 

A côté de lui, Yumi le regarde faire avec air crispé.

Odd se retourne vivement et lance à l’adresse de Jim et Yumi.

88 -  ODD (portant la voix)

Dépêchez-vous, les extincteurs sont presque vides !

Gros plan des mains tremblantes de Jim qui continuent de faire glisser chaque clé sur le trousseau.

D’un geste vif, les mains de Yumi arrachent le trousseau de celles de Jim.

Yumi présente le trousseau à Jim.

89 -  YUMI

Laquelle ? Vite.

Jim, l’index sur les lèvres, observe attentivement les clés. Soudain, avec le même index, il en désigne une.

90 -  JIM

La rouge… Non, la bleue.

Aussitôt, Yumi saisit la clé bleue et l’introduit rapidement dans la serrure. 

La porte du bâtiment des sciences s’ouvre et le groupe de pensionnaires s’engouffre précipitamment à l’intérieur.

Ulrich est le dernier à passer la porte. 

Un groupe est sur ses talons. Il se retourne et s’apprête à asperger les rongeurs, mais l’extincteur est vide et se contente de crachoter quelques particules de gaz carbonique.

Stupeur d’Ulrich.

91 -  ULRICH (à lui-même)

Mauvais plan… 

Les rats vont passer la porte, mais Odd se précipite et la referme juste à temps.

Odd et Ulrich s’échangent un regard et se sourient.

36. INT - BÂTIMENT DES SCIENCES / REZ-DE-CHAUSSÉE – NUIT

Les élèves, les cuisiniers, Jim, Odd et Ulrich se trouvent au pied de l’escalier conduisant aux étages supérieurs.

A l’extérieur, les rats de plus en plus nombreux s’amassent contre les baies vitrées.

Yumi gravit les premières marches de l’escalier, se retourne et s’adresse à tous.

92 -  YUMI (portant la voix)

Sur le toit ! Si les rats parviennent à entrer, là-haut on sera encore à l’abri.

Yumi s’élance dans l’escalier, aussitôt suivie par le groupe d’élèves.

37. EXT -TOIT DU BÂTIMENT DES SCIENCES – NUIT

L’unique porte métallique accédant au toit s’ouvre brusquement.

Yumi apparaît et se place de côté pour laisser passer les élèves et cuisiniers qui la suivent.

Odd est le dernier à prendre pied sur le toit. Il referme aussitôt la porte et abaisse le loquet.

Il rejoint ensuite Ulrich et Yumi qui se tiennent au bord du toit et observent l’armée de rats qui, telle une large flaque sombre, s’est amassée au pied du bâtiment des sciences.

38. EXT – parc / BÂTIMENT DES SCIENCE – NUIT

Plans serrés de plusieurs rats qui rongent furieusement le tronc d’un arbre. 

Leurs dents acérées l’ont presque entièrement sectionné.

Plus large : dans un craquement effroyable l’un des arbres du parc le plus proches du bâtiments des sciences s’abat lentement vers l’avant.

La marée de rats se scinde vivement en deux pour ne pas être écrasée.

L’arbre se couche. Ses plus hautes branches défoncent la porte vitrée du bâtiment dont le verre vole en éclats.

39. EXT – TOIT DU BÂTIMENT DES SCIENCEs – NUIT

Au bord du toit, Yumi, Odd et Ulrich observent la colonne de rats qui longe à toute vitesse le tronc couché et pénètre à l’intérieur du bâtiment.

Ulrich arbore une mine dépitée.

Quant à Yumi, elle affiche un air déterminé.

93 -  YUMI

Il faut aller au Labo. Jérémie nous y rejoindra… quand il pourra.

Ulrich se penche pour regarder en contrebas la colonne de rats qui continue d’investir le bâtiment des sciences. 

Mine inquiète de Ulrich.

94 -  ULRICH

OK, mais comment on y va ?

Odd écarte les bras.

95 -  ODD

… Par les airs !

40. int – bibliothèque – nuit

Jérémie inspecte tour à tour plusieurs fenêtres. A chaque fois, il voit de l’autre côté des vitres des rats qui se sont accumulés sur les rebords. 

Jérémie fait la grimace. 

96 -  JÉRÉMIE

On petu dire qu’on est coincés comme des… rats.

41. EXT – TOIT DU BÂTIMENT DES SCIENCEs – NUIT

Yumi, Odd et Ulrich, côte à côte, sont tout au bord, la pointe de leurs pieds dépassant du toit.

Odd s’élance. Il tombe droit dans un arbre. Quelques mètres plus bas, ses mains agrippent une branche. A la manière d’un gymnaste, Odd tournoie une fois autour de la branche et se hisse dessus avec dextérité.

Ulrich s’élance. Il chute droit dans le même arbre. Ses mains accrochent la branche à laquelle Odd s’est déjà agrippé. Sa chute est stoppée. D’une traction énergique, il se hisse sur la branche.

Avec des gestes du bras, Odd et Ulrich font signe à Yumi de sauter.

Yumi respire un grand coup et s’élance dans le vide. 

Elle tombe vers l’arbre. La branche sur laquelle se trouvent Odd et Ulrich se rapproche d’elle. Elle veut l’agripper, mais son saut est un poil trop court et ses mains ne font que l’effleurer. Yumi continue sa chute. Le sol grouillant de rats se rapproche. Yumi ferme les yeux. Ses mains agrippent soudain une branche plus basse. La chute de Yumi est brutalement interrompue. Yumi reste pendue par les bras. Elle lève les yeux vers ses mains et affiche une expression effrayée.

Un rat, perché sur la même branche qu’elle, cavale en direction de ses mains. Il découvre ses incisives et s’apprête à mordre à pleine dents les doigts de Yumi. 

Un coup de pied soudain l’envoie balader hors de la branche. 

En élargissant, on découvre que le pied est celui d’Ulrich qui se tient désormais sur la branche ou Yumi est suspendue. Odd le rejoint. Les deux garçons se penchent, saisissent les poignets de leur amie et la hisse d’un coup sur la branche. 

Odd pose une main amicale sur l’épaule de Yumi encore blême.

97 -  ODD

Disons que c’était presque ça. 

42. EXT – PARC / passage dans les égoût – NUIT

Yumi, Ulrich et Odd courent à toute vitesse dans le parc. 

Derrière eux, une horde de rats est à leur poursuite. Moins rapides, les rongeurs sont distancés.

Les trois amis arrivent à l’entrée du passage dans les égouts. Ulrich fait glisser la plaque. 

Aussitôt, une horde de rats sort des égouts. 

Les trois amis battent aussitôt en retraite.

Yumi désigne le mur d’enceinte du collège.

98 -  YUMI

Pas le choix ! On fait le mur !

43. EXT – berge de la rivière / PONT DE L’USINE – NUIT

Yumi, Odd et Ulrich arrivent en courant près de la rivière.

Ils s’arrêtent net et affichent tous les trois une expression de stupeur.

Devant eux, le pont qui relie l’usine est noirci sur toute sa longueur de rats innombrables.

Le visage d’Ulrich se durcit.

99 -  ULRICH

Pfff… Xana a vraiment tout prévu !

Yumi exprime son découragement.

Le visage d’Odd soudain s’éclaire d’un sourire.

Yumi et Ulrich l’observent avec étonnement.

Odd, toujours souriant, s’adresse à eux.

100 -  ODD

Venez !

Aussitôt, il se met à courir le long de la berge sur quelques mètres. Il dévale ensuite le petit escalier conduisant sur le quai longeant la rivière.

Yumi et Ulrich s’échangent un regard interrogateur. Ulrich hausse les épaules. 

Puis ils suivent Odd.

Lorsqu’ils le rejoignent, Odd se trouve à côté d’une barque amarré au quai. D’un geste de la main, il désigne l’embarcation à ses deux amis. 

101 -  ODD

Une petite ballade en bateau ?

Yumi et Ulrich montent rapidement à bord de l’esquif. Odd dénoue la corde qui retient la barque, la pousse sur l’eau et, d’un saut, bondit à l’intérieur.

44. INT– BIBLIOTHEQUE - NUIT 

Des grattements retentissent derrière la porte de la bibliothèque. La barricade d’encyclopédies commencent à remuer. 

Jérémie est assis sur le bureau à côté de Mr Simone.

Le psychologue à la tête penchée sur sa mini-Maglite qu’il éteint et rallume nerveusement.

Jérémie observe la petite torche électrique. Il suit le faisceau du regard. 

Le rayon de lumière frappe par intermittence l’une des vitres de la bibliothèque.

Jérémie plisse les yeux.  Puis, il descend du bureau et marche vers la vitre éclairée.

De l’autre côté des carreaux, il n’y a plus de rats.

Jérémie fait volte-face.

D’un geste vif, il pique la Maglite à Mr Simone qui n’a pas le temps de réagir.

102 -  MR SIMONE

Mais…

Jérémie se précipite vers une autre fenêtre de la bibliothèque. De l’autre côté de la vitre, des rats serrés les uns contre les autres le fixent avec leurs yeux rouges.

Jérémie pointe la torche dans leur direction et l’allume.

Le faisceau lumineux éblouit les rats qui aussitôt détalent en couinant.

Jérémie sourit.

103 -  Jérémie

Bingo !

Jérémie précipitamment renvoie la Maglite au psychologue qui la rattrape au vol. 

104 -  Jérémie

Bougez pas de là… je vais au labo photo et je reviens !

Tout en composant un numéro sur son portable, Jérémie se précipite vers une porte, l’ouvre et disparaît à l’intérieur de l’espace qui se trouve derrière.

45. EXT – RIVIERE / USINE – NUIT

Yumi, Odd et Ulrich sont dans la barque qui traverse la rivière en direction de l’usine. L’embarcation est à mi-parcours. Les deux garçons pagaient doucement en évitant de faire trop de bruit.

Soudain, le téléphone portable de Yumi se met à sonner.

Bruiter.

Plan de coupe : un rat posté sur le parapet du pont tourne son regard vers la rivière. Il aperçoit la barque qui navigue en direction de l’usine. Il lève la tête et se met à pousser une série de petits cris stridents.

Bruiter.
Dans la barque, Yumi colle son téléphone portable contre son oreille.

105 -  YUMI (à voix basse)

Jérémie… On est presque au labo… (elle écoute Jérémie) La lumière les fait fuir... bien compris ! Ecoute : ne prends pas le passage dans les égouts… tu as compris ? Fais attention à toi.

Yumi coupe la communication et glisse son portable dans sa poche.

Ulrich pointe son doigt en direction du pont.

106 -  ULRICH

Là !

Yumi et Odd tourne vivement leur regard vers le pont.

L’armée de rats dévale l’un des piliers du pont et se met à nager en direction de la barque. Sur l’eau, la multitude de rongeurs forme une sorte de large tâche noire constellée de points rouges.

Ulrich et Odd se mettent à pagayer de toutes leur force.

Les rats se rapprochent de plus en plus, gagnant rapidement du terrain sur l’embarcation.

La barque accoste sur la berge de l’usine. Yumi, Ulrich et Odd bondissent à l’extérieur et courent vers l’usine.

L’un après l’autre, il se hissent sur le rebord d’une des fenêtres brisées de l’usine et s’engouffrent à l’intérieur.

A peine ont-ils disparus que la horde de rats à leurs trousses atteint elle aussi la berge.

46. INT – BIBLIOTHEQUE – NUIT

Jérémie revient dans la bibliothèque, portant plusieurs flashes électroniques.

Il se poste devant une fenêtre. Il braque un des flashs devant la vitre contre laquelle est agglutiné un groupe de rats. Il déclenche le flash qui projette son puissant éclair de lumière. Les rats aveuglés détalent aussitôt en geignant.

Bruiter

Jérémie affiche un large sourire cruel.

107 -  JÉRÉMIE (à lui-même)

Ca marche !

47. EXT – TOIT DU BATIMENT DES SCIENCES - NUIT

Assis à côté du groupe d’élèves et de cuisiniers, Jim jette un regard angoissé en direction de la petite porte métallique fermée.

De violents coups résonnent contre la porte.

Des bosses commencent à déformer la surface de la porte.

48. INT – BIBLIOTHEQUE - NUIT

Jérémie donne un flash à Monsieur Simone.

108 -  JÉRÉMIE

S’ils entrent, utilisez ça sur eux, ça les fera détaler.

Mr Simone est affolé.

109 -  MR SIMONE

Mais… et toi ou tu vas ?

Jérémie ne lui répond pas. Il court déjà vers une des fenêtres.

49. EXT – BIBLIOTHEQUE - NUIT
Plan général du bâtiment assiégé par les rats : derrière l’une des fenêtres un éclair de lumière chasse brièvement les ténèbres. Les rats regroupés autour de l’édifice s’écartent en poussant des cris plaintifs.

La fenêtre s’ouvre et Jérémie se hisse sur le rebord.

Les rats prudemment reviennent. 

Jérémie déclenche un nouvel éclair avec son flash. La marée de rats, à nouveau, s’écarte. 

Jérémie en profite pour sauter hors de la bibliothèque.

50. INT - USINE / LABO – NUIT

La porte du labo s’ouvre.

Yumi entre. Odd et Ulrich restent dans l’ascenseur qui se referme sur eux pour les emmener vers la salle des scanners.

Yumi prend son téléphone et le colle à son oreille.

110 -  YUMI

Jérémie… on est au labo. Faut contacter Aelita et virtualiser Ulrich et Odd. Comment je fais, moi ?

51. EXT - RUE - NUIT

Jérémie court dans une rue qui longe l’enceinte du collège, son téléphone portable collé contre la tempe. Il tient un flash dans son autre main.

111 -  JÉRÉMIE (tout en courant)

Bon. Ecoute bien…

52. EXT – Lyokô / desert 

Aelita est toujours adossé contre le gros rocher
.

Zoom arrière : on découvre, à quelques mètres derrière le rocher, deux Krabes qui avancent lourdement en direction de la jeune fille.

Alertée par le bruit s’approchant, Aelita jette un nouveau coup d’œil de l’autre côté du rocher. Elle voit les deux monstres de Xana qui sont presque sur elle.

Aelita s’élance en avant, abandonnant la protection désormais inutile du rocher.

Aussitôt, un des Krabes actionne son laser. Le rayon frappe le rocher qui vole en éclats. 

Les deux monstres se lancent à la poursuite d’Aelita.

53. INT – LABO – NUIT

Seule dans le labo, Yumi se tient devant les écrans du supercalculateur.

D’une main elle tape sur le clavier, tandis qu’avec l’autre elle conserve son téléphone portable collé contre son oreille.

Elle a le visage tendu et ses yeux inquiets scrutent l’holomap et les écrans.

112 -  YUMI

Oui… Ça c’est fait… J’ai repéré la tour activée et l’emplacement d’Aelita… elle a des ennuis… Quoi ?… Je t’entends très mal…. Je dois taper les coordonnés… 19 degré Ouest… 19, c’est bien ça ?

54. EXT - BERGE DE LA RIVIERE – NUIT

Jérémie se trouve à présent sur la berge de la rivière, face au pont envahi par les rats. 

Il s’est arrêté de courir et continue de parler au téléphone à Yumi.

113 -  JÉRÉMIE

Non ! 79 !  79 degrés Ouest… 

Soudain, il regarde au loin devant lui.

Contrechamp sur la ville qui s’étend jusqu’à l’horizon. Plusieurs quartiers de la cité sont plongés dans le noir les uns après les autres.

114 -  JÉRÉMIE

Yumi ! Les rats attaquent la ville maintenant ! Tu m’entends ? (il décolle son téléphone de son oreille et le regarde)… Zut.

Jérémie glisse son téléphone dans sa poche et prend un autre flash. 

Avec à présent un flash dans chaque main, il s’élance en courant vers le pont.

55. INT – LABO – NUIT

Yumi se mord la lèvre. Sa main reste suspendue au-dessus du clavier et hésite a taper sur les touches.

115 -  YUMI (à elle-même)

Allez … 19.

Ses doigts pressent rapidement les touches 1 et 9.

56. INT – USINE / SALLE DES SCANNERS – NUIT

Immobiles dans les caissons, Ulrich et Odd sont illuminés par les faisceaux rouges des capteurs. 

Le scan s’achève.

57. EXT – Lyokô  / desert 

Plan général de l’étendue plate et désertique.

Soudain, au premier plan, atterrissent les pieds d’Odd et Ulrich.

Odd se redresse.

116 -  Odd

OK, Yumi… on y est !

117 -  Yumi (off)

Vous voyez Aelita ?

Ulrich jette un regard panoramique.

118 -  ULRICH

Non. Pourtant, elle devrait être dans le coin…

plan de coupe labo

Yumi regardent les positions d’Odd et Ulrich sur l’holomap.

Comprenant qu’elle a fait une erreur, elle plaque une main sur son front.

119 -  YUMI

C’est pas vrai… Je… j’ai pas tapé les bonnes coordonnées. Je vous ai virtualisé beaucoup trop loin !  

retour Lyokô / desert

Odd esquisse un sourire.

120 -  ODD

T’inquiète ! Ulrich et moi on avait besoin d’un petit échauffement. Pas vrai ?

Il se tourne vers Ulrich en souriant ironiquement et lui donne une tape sur l’épaule. 

Ulrich arbore un air exagérément sévère.

121 -  ULRICH

Yes ! Au pas de course !

Odd et Ulrich s’élancent en avant et se mettent à courir à toute vitesse. 

58. EXT – PONT – NUIT

Plan général du pont : on voit la petite silhouette de Jérémie qui franchit le pont entouré de rats qu’il éloigne en déclenchant des éclairs lumineux avec ses appareils photo.

La marée de rongeurs paniqués s’écartent sur son chemin. Certains, pour fuir la lumière sautent dans la rivière, les autres détalent vers l’usine ou vers la rive opposée.

59. EXT – LYOKÔ / DÉSERT

Odd et Ulrich continuent de courir sur la vaste plaine.

122 -  Yumi off

Vous voyez Aelita ?

Ils s’arrêtent et observent devant eux.

Soudain, Ulrich distingue au loin, une petite forme (Aelita) qui vient à leur rencontre. 

123 -  ULRICH

Si ! Là ! 

Deux formes beaucoup plus imposantes qui la suivent apparaissent : deux Krabes.

Odd fait une grimace.

124 -  ODD

Oho… elle est pas toute seule !

Ulrich et Odd reprennent leur course.

125 -  Yumi

Faites gaffe ! 

Aelita est affolée. Tout en courant, elle jette des regards derrière elle pour savoir à quelle distance se trouvent les monstres qui la chassent. Elle est essoufflée. Soudain, elle rencontre Ulrich qui l’arrête en la tenant par les épaules.

Surprise, elle lève les yeux pour rencontrer ceux d’Ulrich. Elle esquisse un pâle sourire qui n’efface pas entièrement son affolement.

126 -  Aelita

Les Krabes ! Ils ont failli m’avoir ! 

127 -  Odd

Pas de souci, Aelita ! Tes chevaliers servants sont là !

Gardant Aelita derrière eux, Odd et Ulrich marchent côté à côte vers les Krabes.

Ulrich empoigne son sabre et Odd prépare son poing.

Aelita les suit à deux mètres.

Les Krabes soudain s’immobilisent.

Quoique intrigués, Ulrich, Odd et Aelita continuent d’avancer vers eux.

Le sol sous leur pied s’incline lentement, transformant la plaine parfaitement plate en une pente qui s’accentue progressivement.

Toujours immobiles, les deux Krabes enfoncent leur pattes profondément dans la terre.

plan de coupe au labo

Yumi regarde l’holomap avec inquiétude.

En effet, sur le plan, le plateau où se trouve ses amis se met à basculer.

128 -  Yumi

Odd ? Ulrich ? Qu’est-ce qui se passe ?

retour sur Lyokô

Ulrich, tout en marchant, regarde le sol sous ses pieds.

129 -  ULRICH

Bonne question, Yumi !

La pente s’accentue encore, si bien qu’Ulrich Odd et Aelita sont obligés de mettre leur main au sol pour progresser. 

Comme la pente continue de devenir de plus en plus abrupte, Aelita semble soudain comprendre et s’affole.

130 -  AELITA

C’est Xana ! Il modifie l’inclinaison de ce plateau. Accrochez-vous !

A peine a-t-elle achevé sa phrase que la pente finit brutalement de basculer, se transformant soudain en une falaise vertigineuse qui plonge dans l’océan numérique, loin en contrebas.

Odd, Ulrich et Aelita se mettent à glisser le long de la paroi.

Odd tente de s’agripper, mais ses doigts ne trouvent aucune prise et se contentent griffer la terre.

Les Krabes, eux, restent sur place, maintenus par leurs pattes plantées dans la falaise, comme deux gigantesques araignées qui attendent sur un mur.

Tout en tombant, Aelita ferme les yeux et se concentre.

Soudain, la surface de la falaise se hérisse d’excroissances plus ou moins volumineuses qui constituent tout à coup autant de prises et de surplombs.

Odd, Ulrich et Aelita atterrissent brutalement sur un surplomb assez large.

Sonnés, ils reprennent leur esprit.

131 -  Odd

Bien joué, Aelita !

Odd et Ulrich se remettent sur leurs pieds. 

Aelita, épuisée, a plus de difficulté à tenir sur ses jambes.

Odd lève les yeux vers le haut de la falaise.

Les deux Krabes se mettent à progresser le long de la falaise et avancent vers eux.

Tout en avançant, les deux monstres activent leur laser. Les rayons fusent en rafale vers le surplomb. 

Plusieurs vont atteindre Aelita, mais Ulrich s’interpose… et reçoit plusieurs impacts.

132 -  ULRICH

Aaaaaaaaah ! ! !

plan de coupe au labo

Plan de coupe sur l’écran : Ulrich a perdu 40 points de vie.

Contrechamp : Yumi se mord les lèvres en suivant les positions des combattants sur un écran : deux points rouges avancent vers les silhouettes d’Aelita, Ulrich et Odd.

reotur sur Lyokô

Ulrich, blessé, Odd et Aelita se collent dos contre la paroi pour éviter le feu nourri des Krabes.

Les rayons frappent la surface du surplomb, juste à l’endroit où les trois adolescents se trouvaient un instant plus tôt. Un morceau du surplomb est pulvérisé réduisant de moitié sa surface. Des morceaux de roches tombent droit dans le vide numérique.

Ulrich lève la tête vers les Krabes qui ne cessent de tirer sur eux.

133 -  ULRICH

Faut se tailler d’ici ! 

Le regard d’Odd regard suit une série de petites excroissances dont la disposition forme une voie d’escalade peu évidente sur la falaise.

Odd se tourne vers Ulrich et Aelita.

134 -  ODD

Ulrich, couvre Aelita. Elle a déjà perdu la moitié de ses points de vie. Je vais essayer d’attirer leur attention.

Odd respire un grand coup et, tout à coup, s’élance dans le vide à gauche du surplomb. Du bout des doigts, il parvient à agripper une des excroissances. Ses phalanges se crispent pour ne pas glisser. D’un mouvement de traction, Odd se hisse sur l’étroite prise. 

Enchaînant aussitôt son mouvement, il parvient à poser son pied un peu plus haut. 

Il pousse sur sa jambe et se projette verticalement pour saisir une courte et mince corniche. Appuyant son autre pied sur une étroite saillie rocheuse, il s’élève encore un peu plus haut.

Odd se trouve à présent à la même hauteur que les Krabes, en équilibre sur la corniche.

L’un des monstres détecte sa présence. Il pivote pour diriger son laser dans la direction d’Odd.

Odd pointe son gant vers le krabe et tire rapidement trois fléchettes. 

Deux des projectiles d’Odd sont déviés par les tirs lasers mais le troisième atteint sa cible : l’œil de Xana. Le Krabe est aussitôt détruit.

Le second Krabe cesse de s’intéresser à Aelita et Ulrich pour pivoter à son tour et se déplacer vers Odd. 

Son laser fait feu de manière ininterrompue. Odd esquive les rayons, mais plusieurs rayons le touchent. 

135 -  ODD

Aaaaaah ! ! !

plan de coupe au labo

Sur l’écran, Yumi voit que Odd perd 30 points de vie.

retour sur Lyokô

Ulrich observe impuissant son ami en fâcheuse posture. Il met les mains en porte-voix.

136 -  ULRICH (criant)

ODD, DÉGAGE DE LÀ ! ! !

Odd se tourne et remarque à plusieurs mètres de la corniche une mince et longue anfractuosité qui entaille verticalement la falaise pour atteindre, vingt mètres plus haut, un promontoire beaucoup plus important. Il prend son élan et se met à courir le long de la corniche. Il saute, les mains tendues en avant. 

Le Krabe continue d’avancer en faisant feu. Dans son saut, Odd est à nouveau touché par les rayons du laser. 

137 -  ODD

Aaaaaah ! ! !

Il perd encore 30 points de vie. 

Odd parvient à glisser ses doigts dans l’anfractuosité. Contractant mains et doigts, et coinçant la pointe de ses pieds dans l’entaille, Odd commence à gravir la falaise. 

Le laser du Krabe continue de faire feu.

Odd est touché deux fois…

138 -  ODD

Aaaaaaaaah ! ! !

… Mais il continue d’escalader l’entaille. 

Il ne lui reste que dix points de vie.

Odd a presque atteint le promontoire. Un des rayons laser du Krabe frappe la falaise juste à côté de ses mains. La pierre éclate sous l’impact, élargissant d’un coup l’entaille. Les doigts d’Odd n’ont plus de prise et il se met à tomber de la falaise.

Mine horrifiée d’Ulrich.

139 -  Ulrich

Odd ! Non !

Odd chute en tournoyant droit vers l’océan numérique.

140 -  ODD

AHhhhhhh !

Le krabe continue de lui tirer dessus. Il le touche. Odd disparaît, dévirtualiser d’un coup.

Ulrich baisse la tête et pousse un soupir de soulagement.

Le Krabe pivote et se déplace aussitôt vers Ulrich et Aelita.

60. INT – SALLE DES SCANNERS – JOUR

Un des trois caissons s’ouvre. Odd ouvre les yeux et sort de son coma de dévirtualisation. Encore groggy, il reste couché.

61. INT – LABO – JOUR

Yumi parle dans son micro avec angoisse, appuyant au hasard sur des touches du clavier, visiblement, elle est un peu perdue. 

141 -  Yumi

Ulrich ! Tu m’entends ? Ulrich !

Soudain, une main vient se poser sur son épaule.

142 -  JÉRÉMIE (ironique)

Besoin d’aide ?

Yumi lève les yeux et découvre Jérémie debout à ses côtés.

143 -  Yumi

Jérémie… Enfin ! Odd a été dévirtualisé et Ulrich a presque plus de points de vie !

Jérémie désigne la porte à Yumi.

144 -  JÉRÉMIE

Alors… à toi de jouer !

62. EXT - TOIT DU BATIMENT DES SCIENCES – JOUR

Jim, les pensionnaires et les cuisiniers sont serrés les uns contre les autres.

Leurs regards terrorisés fixent la petite porte d’acier contre laquelle résonne des coups violents.

63. EXT – LYOKÔ – DÉSERT / FALAISE

Le Krabe se rue droit sur Yurich et Aelita. Son laser fait feu sans interruption.

Ulrich brandit son sabre devant lui et, le déplaçant avec de petits mouvements vifs et précis, parvient à dévier les rayons le ciblant. Aelita reste prostrée derrière Ulrich.

Le Krabe se rapproche encore. Il n’est plus qu’à quelques mètres. A présent, le laser du monstre tire sur Ulrich presque à bout portant.

La cadence des rayons devient trop rapide. Ulrich ne parvient plus à tous les dévier. Il est touché d’abord à l’épaule, puis deux fois à la jambe et enfin au torse.

Ulrich est projeté en arrière. 

145 -  ULRICH

Aaaaaaah ! ! !

Il ne lui reste que 20 points de vie. 

Il se relève en grimaçant.

Le Krabe est tout près et le domine désormais de toute sa masse. Ulrich lance un regard noir au monstre. Soudain, il fait tournoyer son sabre d’énergie et frappe en direction du Krabe dans un ample mouvement rotatif…

Gros plan du laser du Krabe : qui fait feu. Ulrich se dévirtualise, mais juste avant de disparaître, la lame énergétique détruit l’orifice du rayon laser simple du monstre.

Aelita se retrouve seule. Elle recule jusque au bord du surplomb et s’immobilise. 

Le Krabe (qui n’a plus que son laser ventral comme arme) avance sur elle. 

Aelita se retrouve sous le monstre, entourée par les énorme pattes qui s’enfoncent dans la roche. 

Le Krabe est prêt à achever Aelita.

Gros plan d’Aelita terrorisée.

Plan de coupe : gros plan de l’éventail de yumi qui d’un coup se déploie

Alerté par le son inattendu, le Krabe délaisse un instant Aelita pour pivoter vers le sommet de la falaise.

Une forme tournoyante lui vient droit dessus en sifflant.

L’éventail de Yumi frappe le point faible du Krabe qui est aussitôt détruit.

Aelita, haletante, regarde vers le sommet de la falaise.

146 -  Aelita (soulagée)

Yumi…

Elle distingue alors la silhouette de Yumi qui rattrape et replie son éventail.

64. EXT - TOIT DU BATIMENT DES SCIENCES – JOUR

Le métal déformé de la porte commence à se déchirer à plusieurs endroits. Par les brèches qui apparaissent, on distingue des yeux et des dents qui s’agitent frénétiquement.

Jim, les pensionnaires et les cuisiniers sont affolés.

65. EXT – LYOKÔ / DÉSERT / TOUR ACTIVÉE

Yumi et Aelita arrivent devant la tour activée.

Yumi s’arrête et laisse Aelita pénétrer dans la tour.

66. int – labo – nuit

Jérémie, Odd et Ulrich, côte à côte, fixent la carte 3D de Lyokô.

147 -  JÉRÉMIE (à voix basse)

Allez Aelita ! Tu y es maintenant !

67. int – bibliothèque – jour

Mr Simone, horrifié, marche à reculons, jusqu’à ce que son dos rencontre le mur du fond de la bibliothèque.

Une horde de rats s’infiltre par la barricade désormais éventrée et cavale droit vers le psychologue. 

Ils sont sur lui quand brusquement Mr Simone tend devant lui le flash électronique…

148 -  MR SIMONE (Voix tremblante)

Sou… souriez !

…et le déclenche.

Le puissant éclair lumineux chasse aussitôt les rongeurs.

Mais d’autres font aussitôt irruption dans la bibliothèque et foncent vers Monsieur Simone.

68. INT – LYOKÔ / TOUR ACTIVÉE

Aelita franchit les derniers mètres de la passerelle et s’arrête sur une plate-forme circulaire au centre de la tour. Aussitôt, un halo de lumière l’entoure et la soulève jusqu’à une interface informatique flottante.

Aelita tend la main vers l’interface et entre le code : « LYOKÔ ».

Elle écarte les bras et soudain…

… l’image s’efface dans une lueur blanche aveuglante.

69. ext – toit du batiment des sciences – nuit

Une entaille dans la porte métallique est maintenant suffisamment large pour laisser passer les rats qui commencent à investir l’espace du toit et se ruent sur le groupe de pensionnaires. 

Le halo lumineux envahit l’écran et dissout l’image.

70. ext – collège kadic – n uit

Le halo blanc envahit tout le collège.

oOo

Fondu au blanc – retour dans le temps à la scène 5

71. int – bibliothèque du collège – jour

Yumi, Odd, Ulrich et Jérémie sont réunis dans la bibliothèque du collège, autour de la grande table centrale. 

Yumi se penche vers Jérémie.

149 -  YUMI (à voix basse)

Alors, Jérémie t’as une solution pour rater les tests ?

Jérémie esquisse un petit sourire malin.

150 -  JÉRÉMIE (à voix basse)
Maintenant que je connais toutes les questions, je n’aurai aucun mal à donner de mauvaises réponses.

Ulrich intervient.

151 -  ULRICH (à voix basse)

T’es sûr que ça va marcher ? 

Jérémie affiche un air énigmatique.

152 -  JÉRÉMIE (à voix haute)

J’ai mis toutes les chances de mon côté…

Yumi et Ulrich sont intrigués.

Jérémie désigne Odd de l’index.

153 -  JÉRÉMIE (à voix basse)

C’est Odd qui m’a donné les réponses.

Yumi et Ulrich mettent la main devant la bouche pour se retenir d’éclater de rire.

Odd croise les bras et prend un air offensé.

154 -  ODD (outré, à voix haute)

Riez ! Riez ! Vous allez peut-être être surpris !

155 -  JIM (OFF)

CHUuuuuuuuuT !
Fin.

Madame S.

1 Dans cette séquence, la cuisine ne sera montrée qu’à hauteur de rat, si bien qu’on ne reconnaît pas tout de suite la cuisine du collège. 


� Elle est toujours loin de la tour. La tour elle-même se trouve sur un éperon rocheux. 
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