Code : Lyokô

« Les robots »

Scénario Vdef

20 mai  03

1. int. usine – nuit 

La salle des machines 2 est déserte.

Brusquement, une stridence électrique parcourt un vieux cadran de contrôle.
Dans un grincement assourdissant, la chaîne de montage se met en marche.

Des bras mécaniques s’activent, le tapis roulant également.

Après quelques instants, « quelque chose » se redresse au bout de la chaîne de montage.

Nous passons du PDV de ce « quelque chose ». 

L’usine est vue à travers des images monochromes parcourues de paramètres et d’instruments de visée
.

La visée du « quelque chose » zoome rapidement dans les recoins de la salle des machines et finit par cerner une issue.

Le « quelque chose » quitte le tapis roulant et se déplace dans l’usine…

2. int. Laboratoire - nuit

Le « quelque chose » entre dans le laboratoire. 

Son vision monochrome recadre une photo scotchée sur le flanc d’un des écrans du poste de contrôle : il s’agit d’une photo de classe des héros posant en tenue de sport.

Des instruments scannent les visages de Jérémie, Ulrich, Yumi et Odd.

Sur la visée, diverses analyses de chacun d’eux : traits, poids, taille etc.

Une fois les informations en mémoire, le PDV du « quelque chose » délaisse la photo recadre le poste de contrôle de Jérémie dans son ensemble… et se dirige vers lui dans un fracas métallique.

oOo

3. int.classe de Madame Hertz - Jour

Raccord sur la fine mèche d’une perceuse qui crisse contre une plaque de métal.

Madame Hertz relève ses lunettes de soudeur.

madame hertz

Comme vous pouvez l’observer, cette plaque de titanium est bien plus résistante que l’acier. C’est pourquoi la  NASA l’utilise pour la fabrication de ses navettes spatiales…

Nicolas se tourne vers Hervé, enthousiaste. 

Nicolas

T’aurais dû faire ton robot avec ça !

Madame Hertz sourit gentiment à Nicolas.

Mme Hertz

Je crains que cet alliage ne soit pas dans vos moyens, Nicolas…

Mine déçue de Nicolas.

Retour sur Madame Hertz qui s’adresse à l’ensemble des élèves.

madame hertz

Puisque Nicolas a abordé le sujet, je vous rappelle que les rencontres robotiques ont lieu cet après-midi ! J’espère que chaque participant a terminé son droïde ! 

Ulrich et Odd se tournent vers Jérémie.

Ulrich

T’es prêt, Jérémie ?

Jérémie acquiesce en levant le pouce.

Sissi, qui a vu le petit manège autour de Jérémie, se retourne vers le bureau d’Hervé et Nicolas.

sissi

Et toi ? 

Hervé acquiesce.

herve (sur de lui)

Pas de souci ! Tu peux venir admirer ma merveille après le cours !

Mine satisfaite de Sissi.

4. int. chambre d’herve-jour

Nicolas et Sissi sont debout, l’air intrigué.

Face à eux, Hervé, inquiet, à côté d’une masse cachée sous un drap.

Hervé ôte le drap, dévoilant un robot mal fichu, à l’air agressif. 

Nicolas est sidéré.

Sissi, elle, n’apprécie pas du tout.

sissi (méprisante)

C’est quoi ce… truc ?

Hervé est terriblement gêné. 

herve

Ben… c’est le robot de notre équipe ! (bas) Iron Sissi…

sissi

HEIN !?… Cette méga mocheté s’appelle comme moi ?

Hervé regarde, dépité.

Hervé

Ben… c’est un hommage, quoi…

Hervé prend le boîtier de commande et commence à tripoter des boutons fébrilement…

Hervé

Et puis il est peut-être moche, mais il marche du tonnerre ! 

IronSissi s’active brusquement… et décroche une grosse baffe à Sissi.

Cette fois, c’en est trop pour la jeune fille qui explose.

sissi (furieuse)

Rhâââ ! Hervé !

Hervé tripote de nouveau le boîtier fébrilement.

Hervé

C’est… c’est rien ! Quelques petits réglages et il va fonctionner nickel !

Tout en frottant sa joue meurtrie, Sissi menace Hervé.

Sissi

T’as intérêt ! Sinon Jérémie et ses petits copains vont nous humilier une encore de plus ! (Désignant IRONsissi) Ce truc doit gagner… sinon, tu peux dire adieu à la bande à Sissi !

Sissi se tourne vers Nicolas.

Sissi

Et toi aussi !

Sissi part en claquant la porte.

Hervé et Nicolas sont seuls. 

Nicolas lance un regard éperdu vers Hervé, sonné par la déclaration de Sissi.

Hervé esquisse alors un sourire mauvais.

herve

T’inquiète pas, Nicolas !…  J’ai tout prévu !

5. int. chambre de jeremie - jour

Un autre visage : Jérémie tout sourire.

jérémie

Je vous présente Kiwi 2 !

Face à Jérémie, la bande au complet, les yeux fixés vers le sol où un petit robot miniaturisé fait quelques pas. Il ressemble à Kiwi.

D’ailleurs il s’approche du vrai chien Kiwi qui, apeuré par son double mécanique, va se réfugier dans un coin en piaillant.

Dans une fenêtre de l’ordinateur de Jérémie, Aelita assiste à la présentation.

Aelita

Il est mignon comme tout, Jérémie ! Bravo !

Odd se penche et fait signe à Kiwi 2 comme s’il s’agissait d’un chien.

odd (a kiwi 2)

Ouais… Alors, on est un gentil robotoutou ! Tu veux un boulon ?

Jérémie actionne la télécommande.

Kiwi 2 vient se frotter contre les jambes d’Odd et…

… soulève sa patte. Un liquide huileux se répand sur le bas du pantalon d’Odd.

Ulrich, Yumi et Aelita explosent de rire. 

Le vrai Kiwi remue la queue et aboie de satisfaction.

Mine dégoûtée d’Odd qui lève une tête mécontente vers Jérémie.

odd

Beurk !

Mine faussement désolée de Jérémie.

Jérémie

Désolé… il doit se vidanger régulièrement !

Soudain, une SONNERIE retentit.

ulrich (mimant un Capitaine)

C’est l’heure ! Allez les gars ! En route pour la gloire !

Jérémie prend Kiwi 2 dans ses bras et se retourne vers l’écran de son ordinateur.

jeremie

A tout à l’heure, Aelita ! Appelle-nous si tu vois quelque chose de suspect sur Lyokô !

Aelita

Promis ! Mais j’espère que XANA vous laissera le temps de remporter le tournoi !

La bande salue Aelita en sortant de la chambre.

Yumi

Bye ! Bye !

La porte de la chambre se referme.

Cut sur le visage d’Aelita qui disparaît lui aussi de l’écran.

6. ext. usine / PONT- Jour 

Raccord sur un autre écran, dont tous les voyants sont en alerte.

C’est le PDV du « quelque chose » vu précédemment.

La vision avance maintenant sur le pont qui enjambe le fleuve.

7. int. gymnase- JOUr

Un ballon de basket vole et retombe dans les filets d’un panier.

Sur le parquet du gymnase, IronSissi replie son bras mécanique.

Dans les tribunes pleines, le Proviseur se retourne vers Sissi.

le proviseur

Jamais vu un robot aussi affreux !

Plan d’un sourire crispé de Sissi, pas vraiment fière par cette remarque.

Sur la ligne de touche, Jim saisit le micro.

Il n’a pas ouvert la bouche qu’un LARSEN glace l’assistance.

Finalement, le micro fonctionne.

PDV de la caméra de Milly, qui filme Jim façon reportage.

Ce dernier joue au monsieur loyal, à la manière présentateur de catch.

JIM  

Et maintenant… C’est le moment que vous attendez tous ! La finale de notre grand tournoi ! Elle opposera IronSISSI… et KIWI 2 !

Sur la ligne de touche, Milly baisse sa caméra pour parler à Tamiya.

milly (ironique)

Hervé contre Jérémie… comme c’est original !

Tamiya lève les yeux au ciel.

tamiya (ironique)

… Et victoire finale de Jérémie ! Tu parles d’un suspens !

Jérémie et Hervé se dirigent vers le centre du terrain, avec leur robot.

Milly et Tamiya se remettent à filmer.

Depuis la touche, Odd, Ulrich et Yumi retiennent leur souffle en regardant Jérémie.

Jim vient se placer entre les deux finalistes au milieu du terrain.

jim (à herve et jeremie)

Messieurs, je rappelle que je n’accepterai aucune agression physique entre les robots ! Le premier qui marque trois paniers remporte le tournoi ! Serrez-vous la main !

Jérémie tend volontiers sa main.

Mais, on sent que cela en coûte à Hervé, pas franchement bon joueur.

Ils finissent toutefois par se serrer la main, dans un silence glacial.

Jim lance le ballon en l’air…

Il est aussitôt récupéré par Kiwi 2 qui marque un panier.

Sissi enrage dans les tribunes.

Sissi

Rhâââ…

Nos héros exultent.

Ulrich & Odd & Yumi

Ouaiiiiiiiiiis ! Vas-y Jérémie !

Mais, la partie est serrée : Hervé riposte et s’active sur son boîtier de commandes. 

Sur le terrain, IronSissi marque un nouveau panier. 

Sur la touche, Jéremie s’escrime sur son boîtier de commande.

Hervé sue à grosses gouttes. 

8. int. EGOuts – jour

Le « quelque chose » progresse à toute allure dans les égouts : le passage secret qu’emprunte d’habitude la bande.

Le « quelque chose » s’arrête pour analyser une trace de pied au sol.

Les écrans de contrôle recoupent les informations et concluent qu’il s’agit d’une trace laissée par Ulrich.

Le « quelque chose » reprend sa progression…

9. ext. LYOKO / territoire dES MONTAGNES / plateau nu

Sur Lyokô, on entend off des BATTEMENTS en rythme : les pulsations de Xana.

Aelita, qui se trouve sur un plateau nu, semble sur le qui-vive et scrute le sol.

Les battements s’intensifient et sont remplacés par des pulsations rouges sur le sol. 

Immédiatement, Aelita appelle, l’air soucieux.

aelita

Jérémie… Tu m’entends ?… Jérémie.

10.  int. gymnase – jour

Gros plan sur le sac à dos de Jérémie, posé sur le banc de touche.

Un BIP d’alerte retentit en boucle mais…

Personne ne l’entend : des hurlements résonnent dans le gymnase.

Depuis la touche, Ulrich, Odd et Yumi encouragent Jérémie.

la bande (ad lib)
Allez Jérémie ! Ouais ! Tu vas l’avoir ! On va gagner !

Jérémie s’active toujours sur son boîtier.

Sur le terrain, KIWI 2 marque un nouveau panier.

Le panneau des scores indique « 2 à 2 ».

Jim siffle soudain et fait de grands gestes avec les bras.

jim

Mi-temps ! 5 minutes d’arrêt !

Jérémie rejoint la bande. Odd lui tape dans le dos.

Odd

C’est bon ! Tu vas l’avoir ! 

On recadre un « espace bricolage » installé momentanément dans un coin du gymnase (où les concurrents peuvent régler leurs machines).

Plan d’Hervé qui donne un coup de vis à IronSissi.

A ses côtés, Nicolas n’a pas l’air franchement rassuré.

nicolas

Houlàlà ! C’est mal barré pour nous…

Hervé se tourne vers lui, l’air de manigancer quelque chose.

herve

Puisque je te dis dit que j’ai TOUT prévu…

Mine anxieuse de Nicolas.

11. ext. LYOKO / territoire dES MONTAGNES / plateau nu

Aelita fixe avec angoisse les pulsations sur le sol.

Aelita (suppliante)

Jérémie ! Réponds… je t’en prie !

Soudain, un tir laser passe à côté d’elle.

Aelita sursaute et se retourne.

Elle avise alors trois Bloks qui surgissent au loin sur l’unique sentier menant au plateau. 

Ils s’approchent rapidement d’Aelita et continuent à faire feu sur elle.

Aelita se met à courir pour rejoindre l’extrémité du plateau.

12. int. gymnase – jour 

Extrême tension sur le terrain : IRONSISSI et  Kiwi 2 se font face.

Jim siffle le début de la mi-temps et lance le ballon en l’air.

Les bras d’IronSissi s’emmêlent les pinceaux…

Kiwi aspire habilement le ballon avec son museau… et fonce vers le panier adverse…

Milly et Tamiya braquent leur caméra sur l’échappée de Kiwi 2.

Dans les tribunes, Sissi fait un bond de son siège, sous le regard goguenard de son Père.

Sissi

NON ! C’est pas vrai !

PDV de la caméra de Milly : Kiwi 2 est sous le panier adverse, prêt à marquer…

On croit que les jeux sont faits mais…

plan de coupe sur la touche

Hervé sourit d’un air mauvais en actionnant une molette rouge sur son boîtier de commande.

Hervé

Maintenant !

Nicolas regarde le terrain avec appréhension.

retour sur le terrain

Dans le feu de l’action, on discerne à peine un minuscule boulon qui est éjecté rapidement de la bouche d’IronSissi…

… Et qui va se ficher dans Kiwi 2.

Kiwi 2 est victime d’un court-circuit… puis implose.

Très vite, IronSissi récupère le ballon… et marque, sous les vivats du public.

les spectateurs

Ouaiiiiiiiiiiis !

Nicolas se lève joyeusement. 

Nicolas

Bravo !

Sissi fait des bonds de joie.

sissi

Youpiiiiiiiiii ! On a gagné !… On a gagné !… 

13. int. chaufferie – passage secret - jour

La « chose » est en train de défoncer la porte du passage secret.

L’acier se tord sous les coups de butoir mécaniques. 

La porte finit par exploser.

14.  int. Gymnase – jour

Dans les tribunes dégarnies, Jim siffle pour annoncer la fin du tournoi.

Puis, il saisit le micro.

jim

Bravo à tous les concurrents ! Les rencontres robotiques sont maintenant terminées ! Petit rappel pour la quatrième B : le cours de gym commence dans 5 minutes !

Un brouhaha de déception résonne dans le gymnase.

Les élèves se dirigent vers les sorties en continuant de râler.

Sur le terrain, Jérémie regarde tristement son Kiwi 2 en pièces détachées.

Yumi, Odd et Ulrich s’approchent.

ulrich

Allez Jérém’ ! C’est pas grave…

yumi

On ne peut pas toujours gagner…

Jérémie secoue la tête, dépité.

jeremie (dépité)
Je ne pige pas…

milly off

Nous, on a compris !

La bande se retourne.

Milly tient dans sa main la caméra vidéo. Elle la tend à Jérémie…

milly

Regarde un peu ça !

Jérémie prend la caméra et regarde le petit écran qui se trouve dessus. Les autres membres de la bande se rapprochent de lui pour voir également.

plan sur la images diffusées par la caméra – au ralenti 
Nous voyons la dernière action du match : on voit très nettement le boulon qui sort d’IronSissi et qui touche Kiwi 2 avant que ce dernier n’explose.

retour sur la mine effarée de Jérémie

jeremie

J’hallucine ! Hervé a triché !

Yumi serre les poings.

Yumi

Le pourri ! 

Ulrich fait signe à la bande de le suivre.

ulrich

Venez ! On va lui dire deux mots !

La bande se met en route d’un pas décidé tandis que Milly et Tamiya se tapent dans les mains avec un sourire satisfait.
15. ext. STADE – jour

Adossé à une barrière, Hervé joue les matamores auprès de Sissi.

Hervé

Alors… je fais toujours partie de la bande ou quoi ?

sissi

Mwouais… On a gagné… mais ton robot reste une mocheté !

Soudain…

odd (off)

Hervé ! On peut te causer cinq minutes ?

Hervé se retourne.

Jérémie et le reste de la bande approchent : ils n’ont pas l’air content du tout.

Hervé grimace d’un air inquiet.

Jérémie s’approche d’Hervé et tend déjà l’index pour lui parler quand soudain, off, une élève hurle de terreur.

La bande se retourne, stupéfaite.

Ils découvrent que l’élève qui vient de crier se tient face au fameux « quelque chose » que nous suivons depuis l’usine : il s’agit d’un Robot d’acier de trois mètres de haut, aux bras en forme de presse hydraulique (rappel pour le visuel : ce robot est un assemblage de pièces automobiles).

L’élève est tétanisée.

Devant elle, le Robot tourne la tête…

pdv du robot

Le robot scanne un par un les visages des élèves qui se trouvent autour de lui. A toute vitesse, ses instruments les comparent avec les visages des héros qu’il a en « banque » (rappel : il les a scannés sur la photo à l’usine).

retour sur le stade

Les héros, Hervé et Sissi n’en croient pas leurs yeux.

jeremie

Mais… d’où il sort celui-là ?

pdv du Robot

Les potentiomètres vibrent sur la voix de Jérémie.

retour sur le stade

Le robot tourne la tête vers Jérémie.

pdv du robot

Le robot scanne le visage de Jérémie et celui des autres membres de la bande. 

Cette fois, les visages concordent avec les visages qu’il a en « banque ».

retour sur le stade

Le Robot fonce à une vitesse stupéfiante vers le groupe.

Il attrape Jérémie par ses vêtements avec ses pinces hydrauliques.

Jérémie

Eh !

Sissi, Hervé, Nicolas et d’autres élèves se mettent à fuir à toutes jambes.

Sissi et d’autres eleves

Ahhhh ! Au secours !

Mais de leur côté, Odd, Yumi et Ulrich se précipitent vers le Robot et tirent Jérémie qui se débat tant et plus…

Finalement, le robot perd prise et Jérémie se libère.

La bande fuit à toutes jambes.

Yumi désigne l’entrée du gymnase.

yumi

Par là ! Vite !

La Bande entre. Ulrich referme la porte derrière eux.

Le Robot arrive juste après et commence à s’acharner sur la porte.

16.  int. entrée du gymnase – jour

Les quatre amis s’arque boutent sur la porte pour la maintenir fermée.

Les chocs sourds du robot qui tente d’enfoncer la porte à l’extérieur résonnent dans l’entrée.

Odd se tourne vers ses trois amis.

Odd

Vous pensez comme moi ?

Yumi acquiesce.

yumi

Xana.

Jérémie s’écarte de la porte et ouvre fébrilement son sac à dos. 

Jérémie

Si ça se trouve, Aelita nous a prévenu et on a rien entendu !
Jérémie s’assied par terre et sort son ordinateur portable de son sac. Il ouvre l’ordinateur. 

Plan du bip d’alerte qui clignote sur l’écran.

Mine affolée de Jérémie.

Jérémie (tendu)

Ho non… c’est pas vrai ! Aélita ?…

Jérémie pianote. Le visage d’Aélita s’inscrit dans une fenêtre sur l’écran. 
Elle est visiblement en train de courir et semble très angoissée. 

Aélita

Jérémie ! Enfin !

Jérémie (inquiet)

Tout va bien ?

Aelita qui fait « non » de la tête.
Aelita
Pas vraiment ! XANA a activé une tour ! Des Bloks sont à mes trousses !

Jérémie blêmit tandis que off, un nouveau coup sourd résonne sur la porte.
Jérémie (dubitatif)

Et nous, on a un robot de trois mètres de haut qui sème la pagaille au collège !

Yumi est toujours arque boutée sur la porte pour la maintenir fermée.
Yumi

Mais comment XANA a fabriqué un monstre pareil ?

Ulrich secoue la tête.

Ulrich

Mystère… mais ce qui est sûr, c’est que ce truc nous en veut !

Les chocs sourds résonnent toujours. Les charnières de la porte menacent de céder.

Odd écarquille les yeux, inquiet.

odd

Dites… on fera une thèse sur le sujet plus tard !

Les héros s’arque boutent encore plus sur la porte pour faire contrepoids.

Jérémie se tourne vers ses amis.

Jérémie
Bon. Ulrich et Yumi, vous essayez de neutraliser cette horreur ! (désignant Odd) Odd et moi, on fonce à l’usine pour aider Aelita !

Les trois amis acquiescent.
Sur l’écran, Aelita acquiesce également.

Aelita

Faites vite !
Tout d’un coup, les coups sourds cessent.

Mines interloquées de la bande.

plan de coupe a l’extérieur

A l’extérieur, le Robot recule et prend son élan pour une dernière charge.

retour dans l’entrée du gymnase

Yumi se tournent vers Odd et Jérémie.

Yumi

Allez-y !

Jérémie referme l’ordinateur portable et le glisse dans son sac avant de faire un signe amical sur à Ulrich et Yumi.

Jérémie

Bonne chance ! Tenez-nous au courant !

Odd et Jérémie s’éloignent en courant (vers le hall puis la chaufferie). 

Ulrich et Yumi échangent un regard décidé tandis que off, on entend les pas métalliques de la course du robot.

yumi

Prêt ?

Ulrich acquiesce.

Ulrich

Prêt.

Alors que le Robot déboule, brisant la porte sur son passage, Ulrich et Yumi bondissent sur les côtés.

Le Robot se redresse et se retourne juste à temps pour voir Ulrich et Yumi qui prennent la fuite vers le hall.

Le Robot les suit illico.

17. int. chaufferie / passage secret - jour 

 Odd et Jérémie arrivent en courant et découvrent la porte défoncée du passage secret.

Odd

Eh… on dirait que notre visiteur est déjà allé à l’usine !

Mine affolée de Jérémie.

jeremie

C’est peut-être pire encore.

odd + jeremie (ensemble)

IL vient de l’usine !

Odd et Jérémie s’engouffrent dans le passage secret en direction des égouts.

18. ext.  Lyoko – territoire des montagnes / plateau nu

Aelita court toujours sur le plateau, les Bloks à ses trousses.

Soudain, elle ralentit sa course…

En effet, elle est arrivée à quelques mètres du bout du plateau. Elle est bloquée. Seule solution : sauter et atterrir sur un plateaux voisin.

Aelita se retourne tout en courant.

Les Bloks sont sur elle.

Soudain, l’air décidé, Aelita serre les poings… et se met à courir encore plus vite… Elle se jette dans le vide.

Derrière elle, les Bloks ne sautent pas et s’arrêtent au bord du plateau.

Après un vol plané, Aelita réussit à s’agripper in extremis au rebord du plateau voisin. 

Elle se hisse et, satisfaite, regarde autour d’elle. Elle repère rapidement les pulsations et, se remettant à courir, elle les suit.

19. int. gymnase – jour

Ulrich et Yumi s’arrêtent au bout du gymnase. Ils sont essoufflés et regardent le robot qui fonce sur eux.

Ulrich se tourne vers Yumi.

ulrich

T’as une idée ?

Yumi scrute rapidement le gymnase.

Son regard tombe sur le coin bricolage, utilisé par les  équipes du tournoi pour régler leurs robots.

Mine décidée de Yumi. 

yumi

Peut-être…

Ulrich fronce les sourcils, ne comprenant pas où Yumi veut en venir. 

Mais Yumi est déjà partie vers le coin bricolage.

yumi

Occupe-le…

Ulrich grimace et fonce vers le Robot, cherchant à attirer son attention.

ulrich

T’en as de bonnes, toi ! 

Ulrich se met en posture de combat.

Ulrich

Eh ! Tas de ferrailles ! Par ici !

Le Robot s’approche d’Ulrich, le toisant de toute sa hauteur.

20. int. usine – depart ascenseur – jour

Jérémie et Odd arrivent devant l’ascenseur et entrent à l’intérieur.

21. int – ascenseur – jour

Jérémie referme le rideau métallique de l’ascenseur et appuie sur le bouton de démarrage.

L’ascenseur se met à descendre.

Odd se tourne vers son pote.

Odd

Tu crois que XANA a pu fabriquer le robot ici ?!

Jérémie regarde sa montre tout en répondant.

Jérémie

Pourquoi pas ? Y’a tout ce qu’il faut dans la salle des machines !

L’aiguille atteint 15 secondes.

Jérémie appuie sur le gros bouton rouge d’arrêt.

La machinerie s’arrête. La cage d’ascenseur se fige.

Mine soucieuse d’Odd.

Odd

J’espère que le robot n’a pas visité l’usine… si tu vois ce que je veux dire !
Jérémie tire le bouton d’arrêt et découvre alors un petit boîtier.

Jérémie

Je vois très bien.

Jérémie compose le code. 

Les portes s’ouvrent et découvrent le labo.

Mines abasourdies des deux garçons.

Contrechamp sur les consoles en partie détruites du poste de contrôle de Jérémie. 

22. int. gymnase - jour

Ulrich se bat tant bien que mal contre le robot.

Le jeune garçon multiplie esquives et sauts, mais les bras puissants du robot frôlent de très près son corps qui commence à fatiguer.

A l’autre extrémité du gymnase, dans le coin bricolage, Yumi a trouvé un bidon d’huile. Elle semble satisfaite.

Essoufflé, Ulrich a de plus en plus de mal à éviter les attaques du Robot.

A un moment, la voix de Yumi résonne.

yumi

Ulrich !… Viens vers moi !… VITE !

Ulrich met ses dernières énergies dans une course folle vers son amie, le Robot à ses trousses.

Une fois qu’Ulrich a dépassé Yumi, celle-ci fait un bond en arrière…

Et renverse le bidon d’huile sur le parquet.

Le Robot dérape sur la flaque visqueuse et perd momentanément le contrôle. Il finit par heurter le mur de plein fouet.

Yumi bondit et décroche le câble qui retient le panneau de basket…

Le panneau bascule rapidement dans le vide et…

… arrache la tête du robot qui s’écroule, décapité et inanimé.
Les lumières et autres diodes du robot s’éteignent. Il est visiblement hors d’état de nuire.
Ulrich se tourne vers Yumi.

ulrich 

Bien joué ! Il est hors service !
Yumi acquiesce, essoufflée.

yumi

Viens ! On fonce à l’usine !

Ulrich et Yumi s’élancent en courant et délaissent le robot inanimé pour rejoindre la sortie du gymnase.

23. int. laboratoire – jour

Le visage d’Aelita sur un écran : celui de l’ordinateur portable.

Aelita

Qu’est-ce que tu dis Jérémie ?

Jérémie pianote sur le clavier du poste de contrôle… ses écrans n’affichent rien.

Le jeune garçon s’affale dans son siège, accablé.

Jérémie

Je n’ai plus accès à rien ! Ni aux programmes des scanners, ni à l’holomap ! Tout est planté ! 

Jérémie tourne un visage livide vers Odd.
Jérémie

Impossible de t’envoyer sur Lyokô !

Mine inquiète d’Aelita.

Odd pose une main rassurante sur l’épaule de son ami.

odd (a jeremie)

T’en fais pas ! On va réparer !

24.  ext. gymnase / hall – jour

Odd et Yumi déboulent hors du gymnase et arrivent dans le hall. 

Ils stoppent net leur course.

En effet, devant eux se tient Jim, encadré de Sissi et Hervé.

Jim (pointant la tête, à sissi)

Ulrich ! Yumi ! Qu’est-ce que c’est que ce chambard ?

Mine faussement innocente d’Ulrich.

Ulrich

Hm ?… Quel chambard ?

Sissi

Arrêtez de jouer les innocents ! 

Hervé

Ouais ! Ils ont fabriqué un robot géant super dangereux ! Ca mérite une sacrée punition !

Jim pointe déjà un index menaçant vers Yumi et Ulrich… quand soudain, cette dernière prend la parole.

Yumi (à Jim)

Heu… Hervé a raison, Monsieur !

Mine stupéfaite d’Hervé… et de Jim et Sissi.

Ulrich est également étonné par le brusque revirement de Yumi.

Cette dernière enchaîne.

yumi (a jim)

C’est un prototype de Jérémie… Il l’a fabriqué pour les rencontres robotiques !

Mine complice d’Ulrich qui comprend où Yumi veut en venir.

Ulrich

Heu… Exact. Un robot pas terrible d’ailleurs… il vient de rendre l’âme dans le gymnase !

Jim hoche la tête et soupire.

Jim (à ulrich)

Ah… bon. Je vois… Alors vous allez me nettoyer ça ! Je ne veux plus voir un seul boulon de votre prototruc !

Ulrich acquiesce.

ulrich

Tout de suite m’sieur !

Jim tourne les talons et s’éloigne avec Sissi et Hervé.

Ulrich se tourne vers Yumi et lui sourit.

ulrich

Bien trouvé, le coup du prototype !

Yumi lui rend son sourire.

Yumi

Merci !

Immédiatement, Ulrich sort son portable et compose un numéro.

Ulrich (au téléphone)

Odd ? Où vous en êtes ?

25. int. laboratoire – jour

Odd a son téléphone à l’oreille.

odd (au portable)

Pas génial ! Xana a fabriqué le robot sur la chaîne de montage de l’usine…

Plan de Jérémie qui s’active sous la console et bricolant des câbles.

odd (sur jérémie, off)

… Et il a bousillé le poste de contrôle. Impossible d’aller sur Lyokô ! Aelita est toute seule !

plan de coupe a l’extérieur du gymnase

Ulrich fait une grimace à Yumi pour lui signifier que ça se passe mal au laboratoire.

ulrich (au portable)

Bon… le temps d’éliminer les restes du robot et on arrive !

Ulrich range son portable.

Avec Yumi, il repart vers le gymnase.

retour dans le laboratoire

Odd remet son téléphone dans sa poche et se retourne vers Jérémie, accroupit à côté de la console, en train de terminer une réparation de fortune. 

Le visage inquiet d’Aelita est toujours sur l’écran du portable. Elle aussi suit l’avancée des réparations.

Jérémie pianote sur son clavier… rien ne se passe. Il baisse la tête, un peu désespéré.

Odd pause sa main sur l’épaule de son ami pour le réconforter.

Odd

Ça va aller ! T’inquiète pas…

26. int. gymnase – jour.

Yumi et Ulrich entrent dans le gymnase.

Devant eux, ils découvrent un spectacle hallucinant : la tête du Robot roule sur le sol et vient se ficher dans le tronc disloqué. Des pièces mécaniques éparses s’assemblent les unes aux autres…

Ulrich et Yumi restent bouche bée devant le spectacle du Robot qui se reconstruit pièces par pièces. Il est furieux.

Yumi se tourne vers Ulrich, affolée.

yumi

Une idée ?

ulrich

Pas vraiment…

Tandis que le robot fonce sur eux, Ulrich et Yumi sortent du gymnase en courant à perdre haleine.

27. ext. terrain de sport - jour

Ulrich et Yumi traversent le parc, le Robot à leurs trousses.

Sur le passage du Robot, les élèves fuient en hurlant de peur.

Yumi désigne le bâtiment des sciences.

yumi

Par là ! Vite !

Nos deux héros se dirigent vers le bâtiment des sciences.

28.  int. batiment des sciences – jour

En bout de course, Yumi et Ulrich grimpent les dernières marches du bâtiment.

Ils referment les portes en verre derrière eux. 

Ils se cachent derrière un pilier du hall d’entrée, pour reprendre leur souffle.

ulrich

Il est collant !

yumi

Ouais… et invincible ! Pas de chance !

ulrich

Jérémie saurait sûrement quoi faire… 

Yumi n’a pas le temps de répondre que le Robot explose les portes d’entrée, dans un nuage de débris de verre.

Ulrich et Yumi se replient dans le couloir central dont ils referment les portes battantes en acier.

Bang !  Déjà, un coup de butoir phénoménal fait sursauter nos deux héros. 

Devant l’urgence, Yumi se concentre à nouveau.

yumi

Jérémie n’a pas le temps… (elle semble avoir une idée). Mais il n’est pas le seul à s’y connaître en robot !

Ulrich fronce les sourcils.

ulrich

Tu penses à qui ?

Yumi hoche la tête.

yumi

Hervé !

Ulrich est halluciné par cette proposition.

plan de coupe a l’extérieur du couloir

Le Robot donne un nouveau coup contre la porte qui ne cède pas. 

retour dans le couloir

yumi

T’as une autre idée ?

Ulrich soupire.

Ulrich

Non.

Yumi s’éloigne déjà en courant.

Yumi

Alors en route ! Faut le trouver !

plan de coupe a l’extérieur du couloir

Le Robot donne un nouveau coup contre la porte qui cède cette fois. 

Mais dans le couloir face à lui : plus personne.

Le Robot rebrousse chemin…

29. int. laboratoire. jour

Jérémie a la tête plongée dans les câblages du Supercalculateur.
Jérémie

Odd ! Branche la nappe IDE !
Odd connecte une dernière broche informatique.

Odd

Voilà !

Jérémie relève la tête et pianote sur un des claviers.

Les écrans s’allument brusquement.

Sourire satisfait d’Odd…

Odd

Bingo ! T’es le meilleur, Jérémie !

Sourire satisfait de Jérémie.
Sourire d’Aelita dont le visage s’affiche cette fois sur l’écran du poste de contrôle.

30. ext. cour de recreation - Jour

Yumi et Ulrich arrivent en courant devant Hervé, Sissi et Nicolas assis sur un banc. 

Yumi se plante devant Hervé.

yumi (grave)

Hervé, on peut te parler ?

Sissi se redresse déjà.

Sissi

Qu’est-ce que vous voulez ?

Yumi et Ulrich font signe à Hervé de les suivre.

Ulrich

Ça te regarde pas… c’est à Hervé qu’on s’adresse !

Mine outrée de Sissi.

Yumi insiste en regardant Hervé. 
Ce dernier, étonné et hésitant, finit par se lever du banc.

Il s’éloigne avec Yumi et Ulrich.

Yumi se plante devant lui, bras croisés sur la poitrine.

yumi

On a un petit service à te demander.

Hervé leur jette un coup d’œil inquiet.

Ulrich enchaîne.

Ulrich

Le prototype de Jérémie pète les plombs. Faut que tu nous aides à le déconnecter !

Mine stupéfaite d’Hervé… qui sourit ensuite d’un air mauvais.

herve

Désolé. On n’est pas de la même bande ! 

Yumi le rattrape par le bras.

yumi

Ce robot est super dangereux !

 plan de coupe a l’extérieur de la cour des réfectoires

Le Robot marche de son pas mécanique, faisant fuir des élèves sur son chemin.

Il arrive non loin de la cour de récréation.

PDV du robot 

Il balaye la cour et repère soudain Yumi et Ulrich.

Retour dans la cour de recreation

Mine décidée d’Hervé.

Hervé

Pas question !

Face à Hervé, Ulrich prend le relais et change de registre.

Ulrich

Hmm… Je me demande ce que dirait Sissi si elle apprenait que tu es un sale tricheur !

Toute l’attention d’Hervé se porte subitement sur Ulrich.

herve (outré)

Quoi ?!

Ulrich

Milly et Tamiya ont tout filmé ! On a la preuve !

Hervé blêmit.

Yumi en rajoute une couche.

yumi

Tu veux qu’on montre la cassette à Sissi ? Elle verra ce que tu es vraiment : un nul incapable de gagner sans tricher !
Revirement complet d’Hervé, vexé par l’affront. 
Hervé

OK. Vous avez les plans du robot ?

Yumi est gênée par cette question. 

Yumi

Heu… non mais…

Elle n’a pas le temps de trouver une parade que des pas métalliques résonnent dans la cour.

Tout le monde tourne la tête.

Contrechamp sur le robot qui vient d’entrer dans la cour.

Sissi hurle de terreur.

Sissi

Ah !

Ulrich se tourne vers Yumi.

Ulrich

Fonce avec Hervé… je m’occupe du robot !

Yumi agrippe Hervé et le tire derrière elle.

yumi

Viens !

Tout le monde se met à fuir.

Plan d’Ulrich qui prend des postures de Pentchak-Silat et se met face au Robot.

PDV du Robot qui repasse dans une fenêtre la gestuelle d’Ulrich effectuée plus tôt dans le gymnase.

Cette fois, le Robot peut anticiper et bloque un bras d’Ulrich avec sa pince.

A l’autre bout de la cour, Yumi se retourne et avise avec horreur le combat de son ami contre le robot.

Le Robot fait un mouvement brusque qui déséquilibre Ulrich. 

Ulrich tombe à la renverse et sa tête heurte le sol. Il s’écroule inanimé.

Au bout de la cour, Yumi se retourne vers Hervé, le visage plus grave que jamais.

yumi

T’as intérêt à trouver le moyen d’éliminer cette horreur !

Hervé mesure complètement le danger de la situation.

herve

J’ai peut-être une idée… (à Nicolas)… Va me chercher la perceuse de Mme Hertz !

Nicolas détale à toutes jambes vers le bâtiment des sciences.

31. ext. parc – jour

Le robot avance d’un pas lourd dans le parc, Ulrich sur son épaule. 

Soudain, il laisse tomber le jeune homme inanimé par terre, puis se campe sur ses deux jambes, l’air déterminé.

32.   int. chambre d’herve – jour

Hervé est en train de retirer la mèche de la perceuse de Madame Hertz.

herve

Des prototypes, j’en avais fait moi aussi.

Hervé enfonce la fine mèche de la perceuse dans le museau d’un petit droïde, en forme d’insecte : un prototype d’Ironsissi.

herve

Voilà… Il faut juste espérer que ce robot n’est pas en titanium !

Cut sur Hervé qui saisit son fer à souder, sous le regard inquiet de Yumi.

33. ext. lyoko – territoire des montagnes / sentier / oasis en plateaux

Aelita court le long d’un sentier, suivant les pulsations de XANA.

Soudain, elle avise la tour au loin, au bout du sentier. 

Celle-ci se trouve sur un plateau, au sommet de l’oasis en plateaux.

Aelita sourit et  tente une nouvelle fois d’entrer en contact avec Jérémie.

Aelita

Jérémie !
34. int. laboratoire – jour

Jérémie pianote tout en regardant le visage d’Aelita qui s’affiche sur l’écran du poste de contrôle.
Aelita

J’ai repéré la tour activée ! J’y vais !
Jérémie
Faudrait mieux que tu sois accompagnée ! On ne sait jamais…

Odd se dirige déjà vers l’ascenseur.

odd

J’y vais ! 

Jérémie se tourne vers lui, affolé.

Jérémie

D’accord… mais ne sais pas si le programme qui gère les scanners fonctionne normalement !

Odd

Pas le temps de faire des essais ! On tente le coup !

Jérémie acquiesce.

Odd disparaît dans l’ascenseur.

35. int. chambre d’herve – jour

Une étincelle en gros plan.

Hervé donne un dernier coup de chalumeau à son Droïde.

Hervé actionne sa manette de commande. 

Le Droïde s’active. 

La mèche virevolte.

Hervé se tourne vers Yumi.

herve

Ça marche…

Yumi se redresse vivement.

yumi

Alors on y va !

Hervé (son robot sous le bras) et Yumi sortent rapidement de la chambre.

36. int. salle des scanners - jour

Les portes d’un des scanners se ferme sur Odd. 

37. int. scanner - jour

Les rayons laser passent sur le corps d’Odd… qui disparaît, virtualisé.

38. ext. lyoko – territoire des montagnes / sentier

Odd apparaît les bras en croix, sur le sentier. Alors qu’il atterrit sur le sol, il relève la tête.

Odd

C’est bon Jérémie ! J’y suis !

Soudain, Odd avise Aelita qui lui fait signe au loin.

Odd se met à courir et la rejoint. 

Alors qu’il l’a rejoint, Aelita désigne la tour activée qui se dresse au sommet de l’oasis en plateaux.

Aelita

Là !

Odd grimace.

Odd

Hmmm… Heureusement que je suis venu ! Le comité d’accueil est là, lui aussi !

En effet, trois Bloks viennent d’apparaître face à eux, au pied de l’oasis en plateaux.

39. ext. parc – jour

Le Robot se tient immobile au milieu du parc.

Ulrich est toujours inanimé à ses pieds.

PDV du Robot qui balaye les alentours et analyse le moindre bruissement.

On recadre un buisson. Yumi et Hervé sont cachés derrière. Ils s’apprêtent à agir quand soudain, Yumi écarquille les yeux.

yumi (embêtée)

Oh non !… 

Contrechamp sur Jim qui arrive devant le robot en courant et se plante devant lui. 

jim

Allez ouste, tas de ferraille !

Jim multiplie les pauses guerrières, genre Bruce Lee et…

Blang !… D’un coup nonchalant, le Robot envoie Jim dans les choux.

Puis il reprend son observation PDV des alentours…

Tout d’un coup, le PDV du Robot stoppe et revient en arrière : il vient d’entendre et d’analyser la voix de Yumi.

Yumi (OFF, sur mvt pov robot)

Hé !… Tu ne vas pas un peu nous lâcher ? !

PDV du Robot qui recadre Yumi et analyse son corps.

Vu de l’extérieur, Yumi semble inconsciente du danger et avance tranquillement vers le Robot, à la manière d’un duel de Western.

Alors que Yumi se tient à quelques mètres de lui, le Robot saisit le corps inerte d’Ulrich avec une de ses pinces et commence à serrer autour du coup du jeune garçon.

Yumi se fige et lève les bras en signe de reddition.

Yumi
Ok… je me rends… Ne lui fais pas de mal…

Le robot se fige. 

Yumi en profite alors pour lancer le Droïde (qu’elle tenait dans un de ses mains) vers lui. 
Le droïde atterrit sur le Robot et ventouse ses pattes sur lui.
Planqué derrière le buisson, Hervé empoigne une télécommande et, concentré, pilote son petit droïde de loin.

La mèche du Droïde commence à percer le blindage du robot géant.

Surpris, ce dernier lâche Ulrich et se contorsionne pour se débarrasser du petit droïde. 

Yumi en profite pour foncer vers Ulrich, le charger sur son dos et détaler dans le parc en le portant tant bien que mal.
Le robot furieux se lance à leurs trousses. Course-poursuite…

40. ext. parc / remise du jardinier – jour

Essoufflée, Yumi entre en trombe dans la remise de jardin.
Un temps. Soudain, le robot arrive à son tour.
PDV du Robot qui s’avance droit vers la cabane en analysant l’endroit. Apparemment, pas de danger. 

Le droïde continue à percer le blindage du Robot qui ne fait pas spécialement attention à lui.

PDV de tous les potentiomètres du Robot en action : il cherche à localiser Yumi et Ulrich.

Le Robot avance vers la remise : ses capteurs perçoivent une chaleur humaine, puis des battements cardiaques à l’intérieur même de la Remise…

41.  int. remise du jardinier – jour  

Yumi est cachée dans un recoin sombre de la remise. 
Ulrich est étendu sur le sol à ses pieds.
Yumi tente de maîtriser sa panique et de reprendre son souffle.

plan de coupe a l’extérieur de la remise

Le Robot avance d’un pas lourd en direction de la remise. 

retour dans la remise

Yumi ferme les yeux.

plan de coupe a l’extérieur de la remise

Le Robot s’arrête soudain. Il tourne la tête : il vient de se reprendre conscience de la présence du Droïde sur son blindage.

Le Robot essaye de décramponner le Droïde, mais ses bras, trop courts, ne lui permettent pas de l’atteindre.

Le Droïde poursuit difficilement sa perforation. Il parvient à percer le blindage et entre à l’intérieur du robot.

Fou furieux, le robot défonce la porte de la remise.

retour dans la remise

Le Robot entre.

Apercevant Yumi et Ulrich, le Robot se rue vers eux et concentre sur la jeune fille.

Il la bloque.

La pince du Robot se referme lentement autour du cou de Yumi qui respire à coups de grandes bouffées d’air… 

Suspens total jusqu’à l’ultime seconde où…

plan de coupe a l’interieur dans le robot

La mèche du Droïde coupe des petits câbles… provoquant un court-circuit.

retour dans la remise

Le Robot s’immobilise… et dans un festival d’étincelles, il finit par tomber à la renverse. 

Yumi reprend son souffle et se penche immédiatement vers Ulrich. 
Yumi

Ulrich ! Ca va ?
PDV d’Ulrich qui reprend péniblement ses esprits.

Vision floue sur le visage de Yumi qui se dessine.

Ulrich fait un bond et se plante sur jambes. Il est encore dans les vapes.

ulrich

Yumi ! Il… faut… détruire le…

Yumi le rassure.

Yumi

On l’a eu ! 

Soudain, Hervé les rejoint.

Yumi se tourne vers lui et lui sourit.

yumi

Hervé, t’as été grandiose ! 

Mine flattée d’Hervé.

Hervé

Merci… Je trouve aussi ! 

Hervé s’éloigne déjà en courant.

Hervé

Je vais tout raconter à Sissi… Elle va être bluffée !

Ulrich

Fais donc ça, oui !

Yumi et Ulrich échangent un regard complice.

Yumi

Allez, on fonce à l’usine ! Ça urge !

Ulrich acquiesce et tous deux sortent en courant de la Remise du jardinier.

La caméra les laisse et recadre la tête inanimée du Robot.

Soudain, les phares qui forment ses yeux s’allument…

42.  ext. lyoko / oasis en plateaux

Aelita et Odd viennent de se rétablir sur un plateau intermédiaire de l’oasis. 

Il courent et sautent pour éviter des tirs des Bloks à leurs trousses. 

Aelita court à perdre haleine, poursuivie par un Blok qui tire sur elle. 

Odd se retourne, pointe le monstre et tire. 

Heureusement, sa fléchette fait mouche et touche le signe de XANA du monstre qui disparaît aussitôt.

Aelita ouvre de grands yeux.

1 -  AELITA

Attention !

Odd se retourne au dernier moment pour voir un Blok arriver face à lui et lui tirer dessus. 

Odd ne peut riposter. Il est sévèrement touché et s’écroule au sol.

Aelita se rapproche de lui tandis qu’il se relève. Les deux amis se remettent en route, poursuivis par les deux Bloks restants. 

43. ext. USINe – pont – jour

Raccord mouvement sur Ulrich et Yumi qui courent à toute vitesse sur le pont.

La voix de Jérémie résonne dans le téléphone de Yumi.

jeremie (off)

Odd perd tous ses points de vie ! Vite !

Ulrich et Yumi accélèrent.

Yumi

On arrive !

44.  int. laboratoire – jour

Raccord sur un écran plein cadre où l’on peut suivre les mouvements d’Odd et Aelita dans Lyokô. 

Et sont encerclés par les deux Bloks qui foncent sur eux.

Jérémie, aux commandes, tente de guider Odd et Aelita.

jeremie

Odd ! A gauche !… 

Jérémie jette un œil sur la courbe de vie d’Odd : ses points diminuent d’un coup.

Jérémie

Odd ! Plus que 40 points de vie !

odd (off, ironique)

Bof… tu sais, après 50, moi je compte plus…

45. int. Usine – jour

Yumi et Ulrich arrive devant le départ de l’ascenseur.

Ils vont rentrer à l’intérieur quand soudain, Ulrich se fige.

Ulrich

Pas possible…

Contrechamp sur le Robot qui se tient à quelques mètres d’eux, dans la salle cathédrale.

Yumi

C’est un cauchemar !

Ulrich se tourne vers Yumi.

Ulrich

Fonce sur Lyokô…

Plan serré du jeune homme qui se retourne vers le robot, décidé.

ulrich (énervé)

Cette fois, je vais me le faire !

Mine menaçante du robot.

46. ext. lyoko / oasis en plateaux

Odd et Aelita sont toujours poursuivis par les deux Bloks restants. 

Odd

C’est pas une balade de santé ici… Tu peux dire à Yumi et Ulrich d’activer ?

La voix de Jérémie retentit bientôt dans les écouteurs d’Odd.

2 -  JÉRÉMIE (off)

Ils arrivent ! 

Odd grimace. Il se retourne et voit les Bloks qui s’apprêtent à tirer sur lui. 

Il saute sur Aelita pour la plaquer au sol. Les tirs passent juste au-dessus de leur tête. 

Puis les deux se redressent.

Prenant son élan et empoignant Aelita, Odd saute sur un plateau pour tenter de rejoindre celui de la tour activée qui se trouve au sommet.

Mais soudain, un nouveau tir laser touche le bras d’Odd qui s’écroule au sol, aux pieds d’Aelita.

Odd appelle Jérémie, dans une panique totale.

odd (a Jérémie)

Jérémie ! Combien de points de vie ?

47.  int. laboratoire – jour

Jérémie, haletant, regarde la courbe de vie d’Odd.

jeremie (à Odd)

10 !… Ca craint !

Mais soudain, la porte de l’ascenseur s’ouvre brusquement. 

Jérémie se retourne et découvre Yumi.

jeremie

Fonce aux scanners  ! ! !

Yumi  acquiesce et repart dans l’ascenseur. 

Jérémie recommence à pianoter fébrilement sur le clavier de sa console.

48.  int. usine / salle des machines - jour

A l’étage supérieur, Ulrich se faufile entre les machines, le Robot à ses trousses.

Ulrich scrute autour de lui… et finit par pénétrer dans une arche de machines, parsemée de bras mécaniques et… d’une presse hydraulique au plafond. 

Le Robot le suit et disparaît à  l’intérieur…

Ulrich sort, à quatre pattes, par une trappe et referme le sas sur le Robot. 

Puis, Ulrich  fonce vers le boîtier de commande de la presse hydraulique et appuie sur le bouton de commande…

La presse commence à s’activer, menaçant d’écraser le Robot…

Sourire satisfait d’Ulrich…

Ulrich

Cette fois… tu vas maigrir un grand coup !

Mais soudain, la presse s’arrête brusquement !

Visiblement, la machine refuse de détruire le Robot.

Mine affolée d’Ulrich.

Ulrich

C’est pas vrai…

Pire encore sous les yeux abasourdis du jeune garçon, les bras mécaniques greffent sur les bras du Robot deux mitrailleuses à boulons.

ulrich (à lui même, halluciné)

Holàlà…

Bang ! Bang ! Bang !… Des rafales de boulons explosent tout autour d’Ulrich.

Ulrich bondit et recule vers le fond de la salle.

Il trébuche. Le robot fonce sur lui, le mitraillant toujours.

Ulrich se recroqueville contre un mur et ferme les yeux.

ulrich (à lui même, une prière)

Aelita… grouille-toi…

49. ext. lyoko / oasis en plateaux

Acculé contre la roche, Odd protège Aelita de son corps et tente vainement d’éviter les tirs des deux Bloks. 

Il arme son poignet et tire. 

Rien ne sort.

Odd grimace.

Odd

Là, on peut dire que ça va mal…

Soudain, un tir croisé des Bloks le touche.

Odd est dévirtualisé et disparaît.

Les deux Bloks verrouille leur laser sur Aelita qui hurle…

Aelita

Nooooon !

Mais soudain, un éventail arrive en tourbillonnant… et touche un des deux Bloks dans sa cible. Le monstre disparaît. 

Aelita lève les yeux.

Yumi vient d'apparaître au dessus de Lyokô.

Encore en l'air, elle rattrape son éventail… et se reçoit souplement sur le sol.

Tout en réarmant son éventail, elle fait signe à Aelita de courir.

Yumi

Vas-y ! Je m’occupe du dernier !

Aelita se met à courir et pour rejoindre le plateau de la tour activée. 

Yumi se met en position défensive face au dernier Blok. Elle bondit en tous sens, évitant les tirs de l’ennemi.

50. int. salle des machines - jour

Le Robot est face à Ulrich, toujours recroquevillé sur lui-même. 

Les deux mitrailleuses du robot sont braquées sur la tête d’Ulrich, prêtes à faire feu…

51. ext. Lyokô / plateau de la tour activée

Aelita pénètre dans la tour

52. int. tour activee

Aelita a atteint la plate forme circulaire, au centre de la tour.

Devant l’interface, elle tape le code "LYOKÔ"…

Elle ferme les yeux.

Une lueur blanche apparaît.

53. int. salle des machines – jour

Ralenti sur les boulons qui, propulsés hors de la mitraillette du robot, vont toucher la tête d’Ulrich.

Mais, au dernier moment, une lumière blanche irradie…

54. Ext. usine – nuit

La lumière blanche sort en coupole de l’usine à la façon d’une explosion et envahit tout l’écran.

FONDU AU BLANC : RETOUR DANS LE TEMPS

55.  int. college – gymnase - jour 

Nous sommes de retour à la dernière action du match entre Iron Sissi et Kiwi 2.

Kiwi 2 est sur le point de marquer le point gagnant.

Sur la touche, Hervé, l’air mauvais, s’apprête à appuyer sur la molette rouge de sa console de commande. Mais…

Cette fois, Jérémie peut anticiper le coup tordu. Il actionne une mannette sur son boîtier de commande.

Kiwi 2 fait un écart et évite ainsi le boulon.

Tronche de Hervé.

Kiwi 2, qui a toujours le ballon, peut marquer tranquillement le panier de la victoire. Nos héros sautent de joie.

Dans les tribunes, Sissi est folle de rage.

Sissi

NON !

Jim saisit le micro.

Jim

Je déclare Jérémie vainqueur des rencontres robotiques !

Applaudissements dans le gymnase.

Jim rejoint les deux finalistes.

Jim

Allez les gars ! On est sport et on se serre la main !

C’est un supplice pour Hervé qui, refusant de tendre sa main, tourne des talons d’un air bougon…

Hervé

Pas question !

… Il fait signe à Nicolas de le suivre hors du gymnase.

Cette scène n’a pas échappé pas à Odd, Ulrich et Yumi qui se tiennent sur le bord du terrain.

odd (A ulrich et Yumi)

Quel naze !

Yumi hoche la tête.

yumi

Je lui pardonne… Hervé est sympa quand il veut !

Mine stupéfaite d’Odd.

Odd

Hein ? Faut m’expliquer là…

Yumi et Ulrich qui se regardent d’un air complice, puis explosent de rire. 

Ulrich prend Odd par les épaules.

ulrich

Viens… on va tout te raconter !

Rejoint par Jérémie, les quatre amis s’éloignent dans le gymnase avec le flot des autres élèves.

FIN

Madame S.

� A la manière de Terminator
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